
2023

SPORT
ECONOMY

กองเศรษฐกิจการทองเท่ียวและกีฬา 
สํานักงานปลัดกระทรวงการทองเท่ียวและกีฬา

J A N U A R Y - J U N E

REVIEW

รายงานภาวะเศรษฐกิจดานการกีฬา คร้ังท่ี 1



SPORT
ECONOMY

REVIEW
J A N U A R Y - J U N E  2 0 2 3



Sport Economy Review 29

 

 

 3 ภาพรวมสถานการณเศรษฐกิจการกีฬาในระดับโลก

 11 ภาวะดานเศรษฐกิจการกีฬาของประเทศไทย 

 

 

24 การประมาณการภาวะเศรษฐกิจดานการกีฬาป 2566

31 ผลกระทบทางเศรษฐกิจและความคุมคา ของการจัด

กิจกรรมกีฬาที่สำคัญ 

40 แนวโนมการออกกำลังกายและคาใชจายของประชาชน

 ดานกีฬาของประชาชนในป 2566 

43 ขอเสนอแนะเชิงนโยบายที่สำคัญตอหนวยงานภาครัฐ

รายงานภาวะเศรษฐกิจดานการกีฬาครั้งที่ 1 
(มกราคม - มิถุนายน 2566) 

สารบัญ 

4   ผลกระทบของสถานการณ COVID-19 ที่มีตอเศรษฐกิจการกีฬา

6  ผลกระทบอ่ืน ๆ ของเศรษฐกิจกีฬาในภาพรวม

8  สถานการณเศรษฐกิจการกีฬาหลังโควิด-19

12   มูลคาผลผลิตของอุตสาหกรรมกีฬาท่ีเกี่ยวของกับกฬีา

 โดยตรง (Direct) ป 2565 

14  มลูคาผลผลิตของอุตสาหกรรมกีฬาของประเทศไทย

 ป 2562 - 2565 

20  ผลผลิตของอุตสาหกรรมกฬีาของประเทศไทย

กองบรรณาธิการ 
กองเศรษฐกิจการทองเที่ยวและกีฬา 

สำนักงานปลัดกระทรวงทองเที่ยวและกีฬา 

กลุมสถิติ ดัชนีเศรษฐกิจและสารสนเทศการทองเที่ยวและกีฬา 

จัดทำโดย 
กองเศรษฐกิจการทองเที่ยวและกีฬา 
สํานักงานปลัดกระทรวงทองเที่ยวและกีฬา 
กลุมสถิติ ดัชนีเศรษฐกิจและสารสนเทศการทองเที่ยวและกีฬา 
เลขที่ 4 ถนนราชดำเนินนอก แขวงวัดโสมนัส เขตปอมปราบศัตรูพาย 
กรุงเทพฯ 10100 โทร. 02 283 1605 Email : ets.mots@gmail.com 



 
Sport Economy Review 2 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 สถานการณ COVID-19 ที่เกิดขึ้นในชวงตนป 2563 สงผล

กระทบอยางรุนแรงตออุตสาหกรรมกีฬาทั่วโลก รวมทั้งประเทศ

ไทย โดยทำใหกิจกรรมกีฬาทุกระดับตองหยดุชะงักจากมาตรการ

ลอคดาวนที่เขมงวด สงผลทำใหมูลคาทางเศรษฐกิจอุตสาหกรรม

กีฬาของประเทศไทย ในป 2563 ลดลงกวารอยละ 30 จากป 

2562 ซ ึ ่งเป นปก อนเก ิดการแพร ระบาดของโรค COVID-19  

แมตอมา ในป 2564 สถานการณการแพรระบาดของโรค COVID-

19 จะดีขึ ้น แตการจัดก ิจกรรมกีฬาก็ย ังคงมีข อจำกัดหลาย

ประการ ไม ว  าจะเป นมาตรการ Social Distancing การจัด 

การแขงขันกีฬาแบบไมมีผู ชมและมาตรการดานความสะอาด 

และส ุขอนาม ัย ทำให สถานการณ ของอ ุตสาหกรรมก ีฬา 

ของประเทศไทย ในป 2564 ไมแตกตางไปจากป 2563 มากนกั  

 ในป 2565 สถานการณ COVID-19 ไดคลี่คลายไปในทางที่ดี

จนถ ือได ว าสถานการณ กล ับส ู ภาวะปกต ิ โรค COVID -19  

ถูกประกาศใหเปนโรคประจำถิ่น มาตรการและขอจำกัดตาง ๆ  

ถูกยกเลิก กิจกรรมกีฬาทุกประเภทสามารถกลับมาดำเนินการ 

ไดตามปกติ ถือไดวาในป 2565 เปนปแหงการฟนฟูอุตสาหกรรม

กีฬาอยางแทจริง  

 

 รายงานเศรษฐกิจการกีฬาฉบับนี้มีวัตถุประสงคเพื่อนำเสนอ

ภาวะเศรษฐกิจการกีฬาของประเทศไทย ในป 2565 ซึ่งครอบคลุม

ผลการสำรวจผลการดำเนินงานของผูประกอบการในอุตสาหกรรม

กีฬาในประเทศไทยและบทบาทของหนวยงานภาครัฐที่เกี่ยวของ

ก ับอ ุตสาหกรรมก ีฬา รวมท ั ้ งนำเสนอม ูลค าผลผล ิตของ

อุตสาหกรรมกีฬาและการจางงานในอุตสาหกรรมกีฬาของ

ประเทศไทย ในป 2565 พรอมทั้งบทวิเคราะหปจจัยเชิงบวกและ

ปจจัยเชิงลบที ่สงผลตอการพัฒนาและเติบโตของอุตสาหกรรม

กฬีาในระดับโลก และอุตสาหกรรมกฬีาของประเทศไทย 

 รายงานเศรษฐกิจการกีฬาฉบับนี้ยังไดนำเสนอสถานการณ

ของอุตสาหกรรมกีฬาของประเทศไทย ในป 2566 โดยเปน 

การประมาณการมูลคาผลผลิต และการจางงานในอุตสาหกรรม

กีฬาพรอมทั ้งบทว ิ เคราะหปจจ ัยที ่ เก ื ้อหนุนตอการเติบโต 

ของอุตสาหกรรมกีฬา ในป 2566 ผลการศึกษาความคุ มคา 

และผลกระทบทางเศรษฐกิจของการจัดการแขงขันกีฬาที ่เปน

กรณีศึกษา ในป 2566 ทั้งในรูปแบบมหกรรมกีฬาและรายชนิด

กีฬา และผลการสำรวจพฤติกรรมและการใชจายดานการกีฬา 

ของประชาชน ในป 2566 รวมทั ้งข อเสนอแนะเชิงนโยบาย 

ตอหนวยงานภาครัฐเพื่อการพัฒนาและสงเสริมอุตสาหกรรมกีฬา 

ของประเทศไทยท้ังในระยะส้ันและระยะยาว ซึ่งคาดหวังวารายงาน

ฉบับนี ้จะเปนประโยชนตอการดำเนินเพื ่อพัฒนาและยกระดับ 

ความไดเปรียบในการแขงขันของผูประกอบการในอุตสาหกรรม

ก ีฬาและการดำเน ินนโยบายท ี ่ เหมาะสมต อการส ง เสริม

อตุสาหกรรมกีฬาของหนวยงานภาครัฐที่เกี่ยวของตอไป 

 

 

 

 

 

 

บรรณาธิการแถลง 

กองเศรษฐกิจการทองเท่ียวและกีฬา 

กลุมสถิติ ดัชนีเศรษฐกิจและสารสนเทศการทองเที่ยวและกีฬา 

พฤศจิกายน 2566 
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 กอนเกิดวิกฤติโรคระบาด COVID-19 อุตสาหกรรมกีฬาโลกมีมูลคา

ทางเศรษฐกิจประมาณ 756 พันลานดอลลารสหร ัฐ ต อป (Alam & 

Abdurraheem, 2023) ทั้งนี ้ อุตสาหกรรมกีฬาไดร ับผลกระทบอยาง

รุนแรงจากสถานการณการแพรระบาดของโรค COVID-19 ซึ่งไดระบาด

ไปทั่วโลกในชวงตนป 2020 โดยการแขงขันกีฬาอาชีพทั่วโลกตองหยุด

การแขงขัน ทำใหธุรกิจที่เกี่ยวของกับการจัดการแขงขันกีฬาตองสูญเสีย

รายได นักกีฬาและบุคลากรกีฬา ตลอดจนแรงงานที่ทำงานในภาคบริการ

ตาง ๆ ที ่เกี ่ยวของกับกีฬาไมว าจะเปนบริการกีฬาและการคาปลีก

ผลิตภัณฑกีฬา ตองสูญเสียงานและรายได 

 

 

 

 จากการศึกษาของ Gough (2020) พบวาการยกเลิกการแขงขันกีฬา

อาชีพจากสถานการณ COVID-19 ทำใหความสูญเสียจากการใชจาย 

ของแฟนกีฬามากถึง 3.25 พันลานดอลลารสหรัฐ และเปนความสูญเสีย

จากการทองเที่ยวเชิงกีฬาและการถายทอดการแขงขันทางโทรทัศนเทากับ 

2.4 และ 2.2 พันลานดอลลารสหรัฐ ทั้งนี้ ในป 2021 มูลคาทางเศรษฐกจิ

ของอุตสาหกรรมกีฬาของโลกลดลงเหลือเพียง 354.96 พันลานดอลลาร

สหรัฐ เทานั้น (GlobeNewswire, 2022) 

ผลกระทบของสถานการณ COVID-19 ที่มีตอเศรษฐกิจการกีฬา 

Fan spending on 

pro sports 

Tourism related to 

youth sports National TV 

revenue 

Wages for ticket takers, 

beer vendors and other stadium  

and arena employees 

มูลคาความสูญเสียในอุตสาหกรรมกีฬาเน่ืองจากสถานการณ COVID-19 

ที่มา: Alam & Abdurraheem (2023)
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Olympic Games 2020 

การตัดสินใจเลื ่อนกำหนดการจัดการแขงขันกีฬา Olympic Games 2020 สงผลกระทบอยางรุนแรง 

ตอเศรษฐกิจของประเทศญี่ปุ น โดย Goldman Sachs พบวาการตัดสินใจเลื ่อนกำหนดการแขงขันได 

ทำใหประเทศญี่ปุนสูญเสียโอกาสในการสรางรายไดจากการตอนรับนักทองเที่ยวตางชาติไปถึง 5 พันลาน

ดอลลารสหรัฐ  

Alam and Abdurraheem (2023) ไดทำการศึกษาผลกระทบทางเศรษฐกิจของโรค COVID-19 ที่มีตอรายการ

แขงขนักฬีาที่สำคัญของโลก โดยมีสาระสำคญัดังนี ้

FIFA World Cup 2022 

การเลื่อนการจัดการแขงขันฟุตบอลชิงแชมปแหงชาติยุโรป (EURO 2020) อันเปนผลมาจากสถานการณ 

COVID-19 ทำใหเกิดความสูญเสียทางเศรษฐกิจประมาณ 327 ลานดอลลารสหรัฐ ทั้งนี้ คาดวาจะสราง

รายไดประมาณ 2.5 พันลานดอลลารสหรัฐ ดังนั้น การเลื่อนการแขงขันทำใหรายไดจากการแขงขัน 

เหลือเพียง 1.8 พันลานดอลลารสหรัฐ  

UEFA European Football Championship 
สถานการณของโรค COVID-19 ไดสงผลกระทบตอการจัดการแขงขันฟุตบอลโลกป 2022 ที่ประเทศการตา 

โดย FIFA ตองสูญเสียรายไดไปมากกวาร อยละ 83 ซึ ่ง FIFA คาดวาจะทำรายไดจากการถายทอด 

การแขงขันมากกวา 400 ลานดอลลารสหรัฐ ทั้งนี้ รายไดที่ FIFA ไดร ับการจัดการแขงขันฟุตบอลโลก 

รอยละ 50 มาจากลิขสิทธิ์ในการถายทอดสดการแขงขัน 

การแขงขันบาสเกตบอล NBA 

NBA สามารถสรางรายไดไดมาถึง 8 พันลานดอลลารสหรัฐโดยรายไดสวนใหญมาจากการลิขสิทธิ์ 

ในการถายทอดการแขงข ัน การตลาด สปอนเซอร  และการขายตั ๋วเข าชม ซึ ่งรายไดท ุกหมวด 

ล วนม ีม ูลคาลดลงจากสถานการณ COVID-19 ท ั ้ งนี้  รายได จากการขายต ั ๋วเข าชมการแขงขัน 

มีสัดสวนประมาณรอยละ 20 – 25 ของรายไดรวมของลีก NBA มีมูลคาประมาณ 2 พันลานดอลลารสหรฐั 

ดังน ั ้น การที ่การแขงขันหายไปรอยละ 21 จะทำใหรายไดของ NBA ลดลงประมาณ 350 – 450 

ลานดอลลารสหรัฐ 
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“ผลกระทบอื่น ๆ ของเศรษฐกิจกีฬาในภาพรวม” 
 

 

 

รายไดของผูประกอบการกีฬาลดลง 

การเลื่อนหรือยกเลิกการแขงขันกีฬา ทั้งรายการใหญ

และรายการเล็ก ลวนสงผลกระทบตอผูประกอบการที่เกี่ยวของ 

ไมวาจะเปนผู จ ัดการแขงขัน ผู เข าแข งขัน และสถานที่จัด 

การแขงขัน โดยทำใหรายไดลดลงอยางชัดเจน นอกจากนี้ การท่ีมี

การแขงขันโดยไมมีผู ชมหรือจำกัดผู ชมตามมาตรฐาน Social 

Distancing ก็ทำใหรายไดจากการขายตั๋ว อาหารและเครื่องด่ืม 

และของที่ระลึกลดลงดวยเชนกัน 

รายไดจากสปอนเซอรและการโฆษณา 

การเลื่อนหรือยกเลิกการแขงขันกีฬา ทำใหสปอนเซอร

และเอเจนซี่โฆษณาตองประเมินความคุมคาของการสนับสนุน 

การแขงขันกีฬาใหม ซึ่งมักทำใหมูลคาเงินสปอนเซอรและเงิน

โฆษณาลดลงอยางมีนัยสำคัญ 

การปรับตัวสูกจิกรรมกีฬาผานระบบ 

สตรีมมิ่งและดิจิทัล 

ข อจำก ัดในการชมก ีฬาในสนามผล ักด ันให  เกิด 

การจ ัดการแข งข ันก ีฬาและถ ายทอดให ผ ู  ชมร ับชมผ าน

แพลตฟอรมสตรีมมิ ่ง รวมทั ้งเกิดกิจกรรมการแขงขันกีฬาผาน

ระบบดิจิทัล เชน การว่ิงแบบ Virtual Run เปนตน 

การเติบโตของ E-Sport 

สถานการณ COVID-19 ที ่ทำให การออกกำลังกาย 

และเลนกีฬาตามปกติไมสามารถทำไดผลักดันใหกระแสความ

นิยมในกีฬา E-Sport เติบโตมากยิ่งขึ้น ทำใหเกิดการลงทุนและ

การรับชมกีฬา E-Sport มากย่ิงข้ึน 

 

 

 

  มาตรการดานสุขภาพและความปลอดภยั 

  สถานการณโรค COVID-19 ทำใหมาตรการดาน

สุขภาพและความปลอดภัยมีความเขมงวดมากยิ่งขึ้น โดยเฉพาะ

มาตรการดานความสะอาด ปราศจากเช ื ้อโรค สงผลทำให

ผูประกอบการกีฬามีตนทุนการดำเนินงานสูงขึ้น ไมวาจะเปน

มาตรการการเวนระยะหาง การทำความสะอาด การจัดหาถุงมือ

หรือแอลกอฮอล  

การเปลี่ยนแปลงประสบการณ 

การรับชมกีฬา 

สถานการณโรค COVID-19 ทำใหเกิดประสบการณ

ใหม ๆ ในการรับชมการแขงขันกีฬา ไมวาจะเปน การชมกีฬา

แบบ Social Distancing การใสหนากากขณะรบัชม การงดจำหนาย

เคร่ืองด่ืมและอาหาร  

สัญญาและคาตอบแทนของนักกีฬา 

กีฬาอาช ีพหลายรายการตองเผชิญกับปญหา 

ดานรายไดทำใหเกิดความยากลำบากเกี ่ยวกับการทำสัญญา 

และการจายคาตอบแทนนักกีฬาทั้งในระยะสั้นและระยะยาว 

สงผลกระทบตอตัวนักกีฬาอยางหลีกเล่ียงไมได 

การทองเที่ยวเชิงกีฬา 

เม ืองที ่เปนสถานที ่จ ัดการแขงขันกีฬารายการ 

ใหญ ๆ จำนวนมาก ตองประสบปญหาสูญเสียรายไดที่เคยไดรับ 

เป นประจำจากการยกเลิกและเลื ่อนการจัดการแขงขันก ีฬา 

รวมทั้งการจัดการแขงขันกีฬาแบบไมมีผูชม 

การพัฒนานวัตกรรมการกีฬา 

ผลักดันใหผู เกี ่ยวของกับกีฬาตองมีการพัฒนา

นวตักรรมใหม ๆ เพ่ือความอยูรอด เชน การจัดกิจกรรมกีฬาแบบ 

Virtual การพัฒนาตั๋วดิจิทัล และการฝกซอมกีฬาผานแพลตฟอรม

ออนไลน เปนตน  
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การศึกษาของ Deloitte (2023) อตุสาหกรรมกีฬาในป 2022 พบวา 
มีการเปลี่ยนแปลงหลายประการอันเปนผลสืบเนื่องมาจาก 

โรคระบาด COVID-19  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 นวัตกรรมการกีฬา: นวัตกรรมการกีฬาจะเปนปจจัยที่สำคัญที่ชวยขับเคลื่อนเงินสนับสนุนและสปอนเซอรดานการกีฬา โดยเฉพาะอยางยิ่งการใชงานขอมูล

ผูบรโิภคในการวิเคราะหพฤติกรรมการเลนและรับชมกีฬาของผูบริโภคเปนรายบุคคล เพื่อการทำการตลาดแบบเฉพาะเจาะจงและการขยายฐานลูกคา โดยจะเปน

ปจจัยสำคญัในการพิจารณาใหเงินสนับสนุนของผูประกอบการ 

 การพัฒนา Smart Venues: ผูประกอบการสถานบริการกีฬามีการพัฒนาสถานที่ไปสูการเปน Smart Venues โดยการใชงาน Artificial Intelligence (AI) 

และ Machine Learning เพื่อใหสามารถบริการลูกคาไดอยางมีประสิทธิภาพและตรงกับความตองการใชงานอยางแทจริง ซึ่งสงผลดีตอการดึงดูดลูกคาประจำ 

ใหมาใชบริการอยางตอเนื่อง 

 กีฬาสำหรับผูหญิง: ปจจุบันผูหญิงหันมาสนใจกีฬามากยิ่งขึ้นและมีการใชจายเพื่อการกีฬามากยิ่งขึ้น ทั้งการเลนและการชมกีฬา ทั้งกีฬาสมัครเลนและกีฬาอาชีพ 

สงผลทำใหผูประกอบการกีฬาตองมีการปรับเปล่ียนรปูแบบการใหบริการ มีการพัฒนาสถานท่ี เพื่อใหเหมาะสมตอการรองรับผูบริโภคกลุมนี ้

 การขยายแฟรนไชสธุรกิจกีฬา: เทคโนโลยีและอินเตอรเน็ตทำใหการแขงขันกีฬาตางประเทศมกีารเผยแพรไปยังประเทศตาง ๆ ในโลกไดอยางทั่วถึง ทำใหเกิด

การขยายธุรกิจแฟรนไชสที่เกี ่ยวของกับกีฬาในประเทศตาง ๆ เชน รานขายสินคากีฬาของสโมสร รวมถึงการจัดกิจกรรมกีฬารูปแบบตาง ๆ ถือเปนโอกาส 

ในการสรางมูลคาการตลาดของอุตสาหกรรมกีฬา 

 การถายทอดการแขงขันผานสตรีมมิ ่ง: ลิขสิทธิ ์ในการถายทอดการแขงขันกีฬาถือเปนแหลงรายไดที ่สำคัญของอุตสาหกรรมกีฬา โดยที ่ผานมา 

การถายทอดการแขงขันกีฬาจะดำเนินการผานตัวกลางคือ สถานีโทรทัศนหรือผูใหบริการเคเบิ้ลทีวี แตในปจจุบันไดเกิดการทำขอตกลงถายทอดการแขงขัน

ระหวางผูจัดการแขงขันกับแพลตฟอรมสตรีมมิ่งโดยตรง เชน Youtube TV Apple TV และ Amazon Prime ลักษณะดังกลาวทำใหเกิดการเปลี่ยนในธุรกิจ

ถายทอดแขงขันกีฬาอยางรุนแรง 

 การทำ Vertical Integration ของธุรกิจกีฬา: ปจจุบันมีแนวโนมของการรวมธุรกิจในแนวดิ่งของผูประกอบการกีฬา โดยเฉพาะการพัฒนาสื่อ และชอง 

ของตนเอง สโมสรกีฬา และนักกฬีา ทั้งนี้ เพื่อเพิ่ม Engagement ระหวางสโมสรกีฬา นักกีฬา และแฟนกีฬา รวมทั้งยังชวยสรางรายไดใหแกผูประกอบการกฬีา 

ไดอยางมีนัยสำคัญ 

 

เกิดการผสมผสานระหวางการเขารวมและรับชมกีฬา 

ในสนามเขากับโลกดิจิทัล ผานการใชงานเทคโนโลยี 

Immersive Technology ผานระบบ Virtual Reality 

(VR) และ Augmented Reality (AR) 

มีการบูรณาการและใชงาน Non-Fungible Tokens 

(NFTs) ผานระบบ Block Chain Technology เขากับ

การตลาดสินคา ของที่ระลึก และของสะสมเก่ียวกับกีฬา 

เปดโอกาสใหม ๆ สำหรับการทำการตลาดผลิตภัณฑ

มีการขยายตัวของธุรกิจการพนันที ่เกี ่ยวของกับกีฬา 

รวมถ ึงการเปล ี ่ ยนแปลงร ูปแบบและการใช  งาน

เทคโนโลยีใหม ๆ ในการพนันที่เกี่ยวของกับการแขงขัน

กีฬา เพ่ือดึงดูดผูเลนหนาใหมใหเขามาสูตลาดมากยิ่งข้ึน

การกีฬาไดรับความสนใจและเห็นความสำคัญมากยิ่งข้ึน

ในฐานะของเคร ื ่องม ือในการส งเสร ิมสุขภาพกาย 

และสุขภาพจิตของคน รวมทั ้งเครื ่องมือในการสราง 

ความยั่งยนืใหแกสังคมและประเทศชาติ 

สำหรับในป 2023 PwC (2023) พบวาอุตสาหกรรมกีฬาจะยังคงเปลี่ยนแปลงไปตามแนวโนมที่เกิดข้ึน
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สถานการณเศรษฐกิจการกีฬาหลัง 
 

สถานการณ COVID-19 ที่คลี่คลายในป 2022 ทำใหอุตสาหกรรมกีฬาในโลกกลับมาเติบโตอีกครั้ง โดยทำใหมูลคาเศรษฐกิจ
ของอุตสาหกรรมกีฬาเติบโตขึ้นรอยละ 37.01 จากป 2021 เปน 486.61 พันลานดอลลาร ในป 2022 และคาดวาจะเติบโตตอเนื่อง
เปน 512.14 พันลานดอลลารในป 2023 นอกจากนี้ ยังคาดการณวามูลคาเศรษฐกิจของอุตสาหกรรมกีฬาจะเติบโตอยางตอเนื่อง 

เปน 623.63 พันลานดอลลารในป 2027 คิดเปนการเติบโตโดยเฉล่ียรอยละ 5 ตอป (GlobeNewswire, 2023) สถิติดังกลาวสะทอน
แนวโนมเชิงบวกของอุตสาหกรรมกีฬาทั่วโลก รวมถึงประเทศไทยดวย

Playtoday (2023) ไดคาดการณชนิดกีฬาที่ทำรายไดสูงสุดของโลกในป 2023 ดังนี้ 

 บาสเกตบอล  ฟุตบอล   คริกเก็ต 

$7 พันลานดอลลารสหรัฐ $5 พันลานดอลลารสหรัฐ $3.5 พันลานดอลลารสหรัฐ

อเมริกันฟุตบอล  เอม็เอ็มเอ (MMA)   รถฟอรมูลา 

 $1.7 พันลานดอลลารสหรัฐ $1.5 พันลานดอลลารสหรัฐ $1.4 พันลานดอลลารสหรฐั  

 มวยปลำ้ มวยสากล   เทนนิส 

 $1.27 พันลานดอลลารสหรัฐ $1 พันลานดอลลารสหรัฐ $700 ลานดอลลารสหรัฐ

โมโตจีพ ี

 $300 ลานดอลลารสหรัฐ 

2021 2022 2023 2027 
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ท่ีมา: GlobeNewswire (2022, 2023) 
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สำหรับอุตสาหกรรมกีฬาของประเทศไทย จากการศึกษาพบวามีแนวโนมเติบโตไมแตกตางไปจากอุตสาหกรรมกีฬาโลก อันเปนผล

มาจากการฟนตัวจากสถานการณโรคระบาด COVID-19 สามารถสรุปปจจัยเชิงบวกและเชิงลบที่มีผลกระทบตออุตสาหกรรมกีฬา 

ของประเทศไทยไดดังนี ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สถานการณ COVID-19 คลี่คลาย: ในป 2022 สถานการณ COVID-19 

คลี่คลายจนกลับเขาสูภาวะปกติ ทำใหผูประกอบการในอุตสาหกรรมกีฬาทุกภาค

สวนสามารถกลับมาดำเนินธุรกิจไดตามปกติ การเลนกีฬา ออกกำลังกาย  

การจัดการแขงขันกีฬา และการชมกีฬา สามารถดำเนินการไดตามปกติ  

โดยไมมีมาตรการ Social Distancing ทำใหมูลคาของอุตสาหกรรมกีฬา 

ของประเทศไทยกลับเติบโตอีกครั้ง และคาดวาจะเติบโตตอเนื่องตอไปในป 2023 

ตลาดสินคากีฬามีขนาดใหญและมีแนวโนมเติมโต: ปจจุบันประชาชน

จำนวนมากใหความสำคัญกับการออกกำลังกายและเลนกีฬามากขึ้นอยางตอเน่ือง 

เห็นไดจากการที่มีกิจกรรมการแขงขันกีฬาเปนจำนวนมากข้ึน เชน มีการแขงขันว่ิง

มากกวา 2,000 รายการในป 2022 มีนักวิ ่งเปนจำนวน 14 – 15 ลานคน 

นอกจากนี้ยังมีกระแสความนิยมตอ Sport Fashion ซึ่งประชาชนมีการซื้อเส้ือผา

และรองเทากีฬาเพื่อใสในชีวิตประจำวันหรือเพื่อทำงานมากยิ่งขึ้น สงผลทำให

ตลาดสินคากีฬา ทั้งเสื้อผา รองเทา และอุปกรณกีฬามีมูลคามหาศาล โดยคาดวา

มีมูลคารวมประมาณ 60,000 ลานบาท และคาดวาจะเติบโตเปน 70,000  

ลานบาทในป 2023 ถือเปนโอกาสของผูประกอบการในประเทศไทย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผูประกอบการที่มีประสบการณและศักยภาพ: อุตสาหกรรมกีฬาของ

ประเทศไทยมีผูประกอบการที่มีประสบการณและศักยภาพ สามารถผลิต

สินคากีฬาแบรนดไทยที่ไดมาตรฐานและเปนที่ยอมรับ โดยที่สำคัญคือ Big 

4 ไดแก FBT Grand sport Warrix และ Ari ซึ่งมีรายไดในป 2022 รวมกัน

เทากับ 3,382.64 ลานบาท อีกทั้งยังเปนผูผลิตชุดแขงใหแกทีมฟุตบอล

อาช ีพของประเทศไทยจำนวน 89 ท ีม นอกจากน ี ้  ประเทศไทย 

ย ังม ีผ ู ผล ิตเส ื ้อผ าและรองเทาก ีฬารายยอยอีกเป นจำนวนไม น อย  

โดยหากพิจารณาสถิติบริษัทจดทะเบียนของกรมพัฒนาธุรกิจการคา พบวา

มีบริษัทผูผลิตชุดกฬีาขนาดเล็กอยางนอย 112 ราย 

การกลบัมาชมกีฬาในสนามของผูชมกีฬา: หลังโรค COVID-19 ถูกปรับเปน

โรคประจำถิ่น ผูชมกีฬาสามารถกลับมาชมกีฬาในสนามไดตามปกติ เห็นได

ชัดเจนจากกรณีของผู ชมการแขงขันไทยลีก ซึ ่งมีผู ชมในสนามรวมกัน 

ในฤดูกาล 2022/23 เทากับ 1,063,098 คน หรือคิดเปนคาเฉลี่ย 4,429 คน 

ตอนัด โดยเพิ่มขึ ้นจาก 528.165 คน ในฤดูกาล 2021/22 ทำใหรายได 

มากขึ้น ทั้งรายไดจากการขายตั๋ว อาหาร เครื่องดื่ม และของที่ระลึก อีกทั้งยัง

สงผลดีตอธุรกิจอ่ืน ๆ  

ปจจัยที่สงผลกระทบตออุตสาหกรรมกีฬาของประเทศไทย 

ปจจัยเชิงบวก 
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การยอมรับผลิตภัณฑกีฬาแบรนดไทยของคนไทย: แมประเทศ

ไทยจะมีผลิตภัณฑแบรนดไทยที่มีคุณภาพหลายแบรนด แตก็ยังไมไดรับ 

การยอมรับและใชงานโดยผูบริโภคชาวไทยและทีมกีฬาในประเทศไทยมาก

นัก โดยพบวาสัดสวนมูลคาการตลาดของแบรนดสำคัญของประเทศไทย 

ทั้ง 4 แบรนด ไดแก FBT Grandsport Warrix และ Ari มีสัดสวนรวมกัน

เพียงรอยละ 5.64 ของมูลคารวมทั้งตลาด ในขณะที่พบวามีทีมฟุตบอล 

ในไทยลีกจำนวนถึง 35 ทีม ที่เลือกผลิตชุดแขงเองโดยไมมีแบรนด แทนที่

จะซื ้อจากแบรนดไทยทั ้ง 4 ที ่กลาวขางตน ลักษณะดังกลาวแสดงให 

เปนปญหาการยอมรับของผูบริโภค 

 

 

 

 

 

 

 

 

การขาดรายการกีฬาสำคัญของประเทศไทย: จากการศึกษาพบวา

ประเทศยังขาดแคลนรายการแขงขันกีฬาสำคัญระดับชาติและนานาชาติ 

ที่มีชื ่อเสียงและจัดเปนประจำทุกปตามพื้นที่ที ่มีศักยภาพและสามารถ

ดึงดูดผูเขารวมการแขงขันไดเปนจำนวนมาก ซึ่งถือเปนปจจัยสำคัญใน 

การดึงดูดผูเขารวมแขงขันและผู ชมและขับเคลื ่อนเศรษฐกิจการกีฬา 

ตัวอยาง การแขงขัน ONE Championship แมจะมีชื่อเสียงไปทั่วโลก 

และมีผูจัดเปนคนไทย แตก็ถือเปนรายการแขงขันของประเทศสงิคโปร 

การขาด Engagement ของแฟนกีฬา: กรณีของไทยลีกสะทอน 

ใหเห็นถึงการขาด Engagement ของแฟนกีฬาเปนอยางดี โดยในฤดูกาล 

2022/23 ฟุตบอลไทยลีกมีผู ชมรวมกัน 1,063,098 คน หรือคิดเปน

คาเฉลี่ย 4,429 คนตอนัด และมีสัดสวน Capacity โดยเฉลี่ยเพียงรอยละ 

39.1 ของความจุของสนามแขง ซึ ่งถือวานอยมากเมื ่อเปรียบเทียบกับ

ฟุตบอล J League ที่มีผู ชมรวมกัน 4,825,434 คน หรือคิดเปนคาเฉล่ีย 

18,488 คนตอนัด และมีสัดสวน Capacity โดยเฉลี่ยเทากับรอยละ 56.4 

ของความจุของสนามแขง หรือกรณีของประเทศที่ฟุตบอลไมไดเปน 

ยอดนิยม นั่นคือ ประเทศสหรัฐอเมริกา พบวามีผูชมรวมกัน 10,372,542 คน  

หรือค ิดเป นคาเฉลี ่ย 22,022 คนตอนัด และมีส ัดส วน Capacity  

โดยเฉล่ียเทากับรอยละ 87.4 ของความจุของสนามแขง 

 

 

 

การใหคุณคาและความเต็มใจจายใหแกการกีฬา: คุณคา 

และความเต็มใจจายที ่ผ ู บริโภคใหแกการกีฬาของประเทศไทยยังอยู 

ในระดับคอนขางต่ำ เห็นไดจากคาตั๋วชมกีฬาที่ไมสามารถตั้งในราคาแพง

เหมือนกับกรณีของธุรกิจบันเทิงอื่น ๆ ตัวอยางเชน กรณีของฟุตบอลไทย

ลีก คาตั๋วชมในสนามมีราคาคอนขางต่ำ นั่นคือ ทีมบุรีรัมยยูไนเต็ด คาต๋ัว

เทากับ 160 200 250 400 600 และ 1,000 บาท ทีมเมืองทองยูไนเต็ด  

คาตั๋วเทากับ 150 180 และ 220 บาท และทีมเชียงรายยูไนเต็ด คาต๋ัว

เทากับ 80 100 และ 180 บาท ลักษณะดังกลาวถือเปนขอจำกัดของกีฬา

อาชีพในประเทศ 

ภัยคุกคามจากเสื้อผาและรองเทากีฬาปลอม: เสื้อผาและรองเทา

กีฬาปลอม หรืออีกนัยหนึ่งคือ สินคาละเมิดลิขสิทธิ์ ถือเปนภัยคุกคามที่

สกัดกั้นการเติบโตของสินคากีฬาแบรนดไทย ทั้งนี้จะเห็นไดวาทางการมี

การจับกุมและกวาดลางสินสินคากีฬาละเมิดลิขสิทธิ์อยางตอเนื่อง แตก็ยัง

ไมสามารถกวาดลางใหหมดไปได สาเหตุสำคัญคือ การที่ผูบริโภคจำนวน

มากนิยมเสื้อผาและรองเทากีฬาแบรนดหลัก เชน Nike Adidas Puma 

Reebok เปนตน ซึ ่งมีราคาสูงมาก จึงเลือกที ่จะซื ้อสินคาปลอมแทน 

เนื่องจากมีความแตกตางในรูปลักษณภายนอกนอยมากแตมีราคาต่ำกวา

เปนอยางมาก แทนที่จะซื้อสินคาแบรนดไทย ซึ่งมีราคาตำ่กวามาก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

ปจจัยที่สงผลกระทบตออุตสาหกรรมกีฬาของประเทศไทย (ตอ)  

ปจจัยเชิงลบ 
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โครงสรางอุตสาหกรรมกีฬาของประเทศไทย 
ที่ สาขาการผลิต หมายเหตุ 

1 ผลิตผลทางการเกษตรสำหรับกีฬา สาขานี ้ประกอบดวยการปลูกพืช การเพาะพันธุ และการขยายพันธุ พืชอื ่น ๆ เพื ่อใช 

ในการกีฬา เชน หญาสนามฟุตบอล สนามกอลฟ เปนตน 

2 การเลี้ยงสัตวเพื่อการกีฬา  สาขานี้ประกอบดวยการเลี้ยงสัตวที่ใชในการกีฬา เชน มาแขง 

3 การผลิตเคร่ืองดื่มสำหรับนักกีฬา  สาขานี้ประกอบดวยการผลิตเครื่องดื่มเกลือแรและเครื่องดื่มตาง ๆ สำหรับนักกีฬาและ 

ผูออกกำลังกาย 

4 การผลิตเคร่ืองแตงกายและรองเทากีฬา  สาขานี้ประกอบดวยการผลิตชุดกีฬาและรองเทากีฬา 

5 สื่อสิ่งพิมพเกี่ยวกับกฬีา  สาขานี้ประกอบดวยการผลิตหนังสือพิมพ วารสาร และสื่อสิ่งพิมพตาง ๆ ที่เกี่ยวกับกีฬา  

ทั้งออฟไลน และออนไลน 

6 การผลิตยาและเวชภัณฑสำหรับนักกฬีา  สาขานี้ประกอบดวยการผลิตยา และเวชภัณฑสำหรับนักกีฬา เชน เวยโปรตีน ครีมนวด

นักกีฬา น้ำมันมวย ผาเทปนักกีฬา เปนตน 

7 การผลิตยานพาหนะสำหรับการกีฬา  สาขานี้ประกอบดวยการผลิตและซอมยานยนตยานยนต จักรยานยนต จักรยาน และเรือ

สำหรับการกีฬา 

8 การผลิตอุปกรณกีฬา  สาขานี้ประกอบดวยการผลิตเคร่ืองกีฬาและอปุกรณกีฬาชนิดตาง ๆ 

9 การกอสรางสนามกฬีา  สาขานี ้ประกอบดวยการกอสราง ตกแตง วางระบบไฟฟา ประปา และสาธารณูปโภค  

สนามกีฬาและสถานท่ีสำหรับออกกำลังกาย ตลอดจนที่พักในสนามกีฬา 

10 การคาสง/คาปลีกทางดานกีฬา  สาขานี้ประกอบดวยการผลิตชุดกีฬาและรองเทากีฬา 

11 บริการโรงแรมที่พกัและรานอาหาร สาขานี้ประกอบดวยการใหบริการอาหารและเครื่องดื่มและบริการที่พักอันเปนผลมาจาก

กิจกรรมที่เกี่ยวของกับกีฬา 

12 บริการการเดินทางและการขนสง สาขานี้ประกอบดวยบริการการเดินทางทางรถไฟ การเดินทางทางบกทุกรูปแบบ การเดินทาง

ชายฝงและทางน้ำ และการเดินทางทางอากาศอันเปนผลมาจากกิจกรรมที่เกี่ยวของกับกีฬา 

13 บริการการศึกษาและการวิจัยทางดานกีฬา  สาขานี้ประกอบดวยบริการการศึกษาและการวิจัยที่เกี่ยวของกับกีฬา เชน โรงเรียนกีฬา 

สถาบันการศึกษาที่สอนดานพลศึกษา วิทยาศาสตรการกีฬา การจัดการการกีฬา การวิจัย 

ที่เกี่ยวของกับกีฬา และอื่น ๆ ที่เกี่ยวของ 

14 บริการทางการแพทยที่เกี่ยวกับกีฬา  สาขานี้ประกอบดวยคลินิกกีฬา บริการทางการแพทย เวชศาสตรฟนฟู และการทำกายภาพบำบัด

ที่เกี่ยวของกับกีฬา  

15 สื่อวิทยุ โทรทัศน และดิจิทัลที่เกี่ยวกับกีฬา  สาขานี ้ประกอบดวยการผลิตรายการที ่เกี ่ยวกับกีฬาที่เผยแพรผานสื ่อตาง ๆ เชน วิทยุ 

โทรทัศน สื่อดิจิทัล สื่อสตรีมมิ่ง เปนตน ทั้งรายการฟรีและที่ตองสมัครสมาชิก  

16 การจัดการแขงขันกีฬา  สาขานี ้ประกอบดวยกิจกรรมของผูจัดและผูผลิตการแขงขันกีฬา ทั ้งชนิดมีและไมมีสิ่ง

อำนวยความสะดวก 

17 บริการสถานที่ออกกำลังกายและเลนกีฬา  สาขานี้ประกอบดวยการดำเนินงานของสถานที่ออกกำลังกาย ซึ่งมีสิ่งอำนวยความสะดวก 

ที่จำเปนตอการทำกิจกรรมสรางสุขภาพ เชน การออกกำลังกาย การเรียนกีฬา เปนตน 

18 สโมสรและสมาคมกฬีา  สาขานี้ประกอบดวยกิจกรรมดานสโมสรกีฬา สมาคมกีฬา และสมาพันธกีฬา ทั้งระดับอาชีพ  

กึ่งอาชีพ หรือสมัครเลน รวมทั้งการใหโอกาสเหลาสมาชิกในการเขาไปมีสวนรวมในกิจกรรมกีฬา 

19 การซอมแซมเคร่ืองกีฬา  สาขานี้ประกอบดวยการซอมและบำรุงรักษาอุปกรณกีฬาทุกประเภท ยกเวนเรือ รถยนต 

รถจักรยานยนต และจักรยานสำหรับการกีฬา 

20 บริการท่ีเกี่ยวกับกีฬาอื่น ๆ  สาขานี้ประกอบดวยการดำเนินงานเกี่ยวกับสิ่งอำนวยความสะดวกสำหรับการแขงขันกีฬา

ในรมและกลางแจง การบริหารและการจัดหาบุคลากรเพื่อปฏิบัติหนาที่ประจำสิ่งอำนวย

ความสะดวกตาง ๆ และกิจกรรมอื่น ๆ ท่ีเกี่ยวของกับการกีฬา ซึ่งมิไดจัดประเภทไวในท่ีอื่น 
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ที่มา: จากการสำรวจขอมูลผูประกอบการของกองเศรษฐกิจ สำนักงานปลัดกระทรวงการทองเท่ียวและกีฬารวมกับการสืบคนขอมูลจดทะเบียน 

       จากกรมพัฒนาธุรกิจการคา (DBD) สามารถแสดงมูลคาผลผลิตของอุตสาหกรรมกีฬาที่เกี่ยวของกับกีฬาโดยตรง (Direct) ป 2565 

 

ที ่ รหัส 

IO 

สาขาการผลิต ป 2565 

(พันบาท) 

หมายเหตุ 

1 28 ผลิตผลทางการเกษตรสำหรับกฬีา 19,434.53 คำนวณจากสัดสวนรายไดของหมวดการกอสรางสนามกีฬาตอรายไดรวมของสาขา 

การกอสรางและรายไดคาดประมาณของผูประกอบการบุคคลธรรมดา 

2 29 การเลี้ยงสัตวเพื่อการกีฬา  10,973.84 คำนวณจากรายไดรวมของกิจการตามที่ยื่นตอ DBD เนื่องจากทุกรายเปนฟารมมาแขง 

3 30 การผลิตเครื่องดื่มสำหรับนักกีฬา  4,714,000.00 คำนวณตามมูลคาตลาดรวมของเครื่องดื่มนักกีฬา (Sport Drink) ตามรายงานของบริษัท 

T.C. Pharmaceutical Industries ซึ่งเปนผูนำตลาด 

4 31 การผลิตเครื่องแตงกายและรองเทากีฬา  6,762,622.17 คำนวณจากรายไดรวมของกิจการตามที่ยื่นตอ DBD 

5 32 สื่อสิ่งพิมพเกี่ยวกับกีฬา  467,743.79 คำนวณจากรายไดของผูประกอบการรายใหญซึ่งเปนผู นำตลาด ไดแก บริษัท Siam 

Sport Syndicate และบริษัท Grand Prix International (ในสวนของธุรกิจสื่อสิ่งพิมพ) 

6 33 การผลิตยาและเวชภัณฑสำหรับนักกีฬา  1,596,112.15 คำนวณจากรายไดรวมของผูผลิตยาและเวชภัณฑกีฬารายใหญ เชน น้ำมันมวย เคาเตอรเพน  

ไทเกอรปาลม โพธิ์หยก ไทเกอรพลาส เปนตน 

7 34 การผลิตยานพาหนะสำหรับการกีฬา  23,993,483.48 คำนวณจากรายไดรวมของกิจการสาขาการผลิตเรือเพื่อกีฬาและการผลิตจักรยานตามท่ี

ยื่นตอ DBD และมูลคายอดขายรวมของจักรยานยนตประเภท Sport Bike  

8 35 การผลิตอุปกรณกีฬา  27,739,755.16 คำนวณจากรายไดรวมของกิจการตามที่ยื่นตอ DBD 

9 36 การกอสรางสนามกีฬา  1,081,638.60 คำนวณจากงบประมาณดานการสรางและบำร ุงสนามกีฬาของ กกท. กรมพลศึกษา  

และมหาวิทยาลัยการกีฬาแหงชาติ 

10 37 การคาสง/คาปลีกทางดานกีฬา  63,775,882.10 คำนวณจากรายไดรวมของกิจการตามที่ยื่นตอ DBD กรณีที่ระบุเปนคาสงคาปลีกทาง 

ดานกีฬาโดยตรง สำหรับกิจการคาสงคาปลีกอื่น ๆ จะอางอิงสัดสวนของรายไดที่เกิดขึ้น 

ในอุตสาหกรรมกีฬาตามสัดสวนรายไดของผูประกอบการคาปลีกรายใหญ Central 

Retail Group รวมกับรายไดคาดประมาณของผูประกอบการบุคคลธรรมดา 

11 38 บริการโรงแรมที่พักและรานอาหาร 70,786,982.02 คำนวณจากรายไดที ่เก ิดขึ ้นในอุตสาหกรรมกีฬาตามตามสัดสวนรายไดจากรายงาน 

การวิจัยและรายไดคาดประมาณของผูประกอบการบุคคลธรรมดา 

12 39 บริการการเดินทางและการขนสง 12,737,083.93 คำนวณจากรายไดที ่เก ิดขึ ้นในอุตสาหกรรมกีฬาตามตามสัดสวนรายไดจากรายงาน 

การวิจัยและรายไดคาดประมาณของผูประกอบการบุคคลธรรมดา 

13 40 บริการการศึกษาและการวิจยัทาง 

ดานกีฬา  

3,728,074.08 คำนวณจากมูลคารวมของหลักสูตรที่เกี ่ยวของกับกีฬาทั ้งหมดในประเทศไทยและ

งบประมาณดานการจัดการการศกึษาของมหาวิทยาลัยการกีฬาแหงชาติ 

14 41 บริการทางการแพทยที่เกี่ยวกับกีฬา  9,375,991.18 คำนวณจากรายไดที่เกิดขึ ้นในอุตสาหกรรมกีฬาตามตามสัดสวนการใหบริการทาง

การแพทยในดานเวชศาสตรการกีฬา 

15 42 สื่อวิทยุ โทรทัศน และดิจิทัลท่ีเกี่ยวกับ

กีฬา  

1,095,441.87 คำนวณจากสัดสวนรายการที่เกี่ยวของกับกีฬาจากรายงานของสถานีโทรทัศนรายใหญ 

ไดแก MCOT และ BEC และรายไดคาดประมาณของชอง YouTube เก่ียวกับการกีฬาที่

มีผูติดตามมาก ไดแก ขอบสนาม วาทะลูกหนัง NRSport และตัวเทพฟุตบอล 

16 43 การจัดการแขงขันกีฬา  3,550,819.00 คำนวณจากรายไดรวมของกิจการตามที่ยื่นตอ DBD 

17 44 บริการสถานที่ออกกำลังกายและ 

เลนกีฬา  

6,292,614.88 คำนวณจากรายไดรวมของกิจการตามที ่ย ื ่นต อ DBD และรายได คาดประมาณ 

ของผูประกอบการบุคคลธรรมดา 

18 45 สโมสรและสมาคมกีฬา  6,202,120.06 คำนวณจากรายไดรวมของสโมสรและสมาคมกีฬาตามที่ยื ่นตอ DBD และรายไดของ

สมาคมกีฬาอื่น ๆ ที่มิไดยื่นตอ DBD 

19 46 การซอมแซมเครื่องกีฬา  63,553.74 คำนวณจากรายไดรวมของกิจการตามที ่ย ื ่นต อ DBD และรายได คาดประมาณ 

ของผูประกอบการบุคคลธรรมดา 

20 47 บริการท่ีเกี่ยวกับกีฬาอื่น ๆ  20,320,801.07 คำนวณจากรายไดรวมของกิจการตามท ี ่ย ื ่นต อ DBD รายไดคาดประมาณของ

ผูประกอบการบุคคลธรรมดา และงบประมาณการบริการดานการกีฬาของ กกท. และ

กรมพลศึกษา ที่มิใชการกอสราง การศึกษาวิจัย และเงินอุดหนุนสมาคมกีฬา 

 รวมทั้งหมด (พนับาท) 264,315,127.65  

มูลคาผลผลิตของอุตสาหกรรมกีฬาที่เกี่ยวของกับกีฬาโดยตรง (Direct) ป 2565 



 

Sport Economy Review 14 

มูลคาผลผลิตของอุตสาหกรรมกีฬาของประเทศไทย 

ป 2562 – 2565 
 

ที ่ รหัส 
IO 

สาขาการผลิต มูลคาผลผลิต (พันบาท) 
2562 2563 2564 2565 

1 28 ผลิตผลทางการเกษตรสําหรับกฬีา 19,032.37 17,540.09 17,277.27 19,434.53 
2 29 การเลีย้งสตัวเพื่อการกฬีา  20,627.80 10,020.53 7,260.27 10,973.84 
3 30 การผลิตเครื่องดื่มสําหรับนักกฬีา  5,500,000.00 5,225,000.00 4,962,105.26 4,714,000.00 
4 31 การผลิตเครื่องแตงกายและรองเทากีฬา  4,221,600.33 3,603,206.46 4,990,966.04 6,762,622.17 
5 32 สื่อสิ่งพิมพเกี่ยวกับกีฬา  516,375.93 413,570.18 427,585.87 467,743.79 
6 33 การผลิตยาและเวชภณัฑสําหรับนักกีฬา  1,200,000.00 1,230,689.59 1,232,929.76 1,596,112.15 
7 34 การผลิตยานพาหนะสําหรับการกีฬา  25,465,899.69 22,307,983.71 26,281,684.36 23,993,483.48 
8 35 การผลิตอปุกรณกีฬา  20,828,128.17 18,671,363.61 23,104,406.52 27,739,755.16 
9 36 การกอสรางสนามกีฬา  671,317.40 600,227.30 614,689.50 1,081,638.60 
10 37 การคาสง/คาปลีกทางดานกีฬา  63,777,756.58 53,402,086.89 53,295,995.76 63,775,882.10 
11 38 บริการโรงแรมที่พักและรานอาหาร 86,520,552.05 51,532,838.81 43,806,839.47 70,786,982.02 
12 39 บริการการเดินทางและการขนสง 23,751,173.98 9,752,106.04 7,630,600.19 12,737,083.93 
13 40 บริการการศึกษาและการวิจัย 

ทางดานกีฬา  
4,101,747.51 3,868,762.20 3,733,592.42 3,728,074.08 

14 41 บริการทางการแพทยที่เกี่ยวกับกีฬา  7,417,920.96 6,401,087.86 7,985,200.44 9,375,991.18 
15 42 สื่อวิทยุ โทรทัศน และดิจิทัลที่เกี่ยวกับกีฬา  1,056,460.80 920,900.65 1,034,964.33 1,095,441.87 
16 43 การจัดการแขงขันกีฬา  3,446,758.08 1,472,660.34 1,218,563.47 3,550,819.00 
17 44 บริการสถานที่ออกกําลังกายและเลนกีฬา  10,016,857.09 7,196,821.03 5,405,436.59 6,292,614.88 
18 45 สโมสรและสมาคมกีฬา  8,898,004.15 4,918,486.62 5,104,614.69 6,202,120.06 
19 46 การซอมแซมเครื่องกีฬา  33,803.78 14,997.89 12,182.42 63,553.74 
20 47 บริการที่เกี่ยวกับกีฬาอื่น ๆ  19,727,598.02 14,336,808.75 13,243,523.25 20,320,801.07 

 
รวมทั้งหมด 287,191,614,70 205,897,158.54 204,110,417.89 264,315,127.65 

ที่มา: จากการสํารวจขอมูลผูประกอบการของกองเศรษฐกิจการทองเที่ยวและกีฬา สํานักงานปลัดกระทรวงการทองเท่ียวและกีฬา

รวมกับการสืบคนขอมูลจดทะเบียนจากกรมพัฒนาธุรกิจการคา (DBD) สามารถแสดงมูลคาผลผลิตของอุตสาหกรรมกีฬา ป 2562 – 2565 
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การจางงานในอุตสาหกรรมกีฬาป 2562 - 2565 

        

    จากการประมาณการมูลคาผลผลิตของอุตสาหกรรมกีฬาท่ีเกี่ยวของ (Direct) ในชวงป 2562 – 2565 สามารถ

ประมาณการจํานวนการจางงานในอตุสาหกรรมกีฬาในชวงเวลาดังกลาว 

 

ที ่ รหัส IO สาขาการผลิต จํานวนการจางงาน  ) คน( 
2562 2563 2564 2565 

1 28 ผลิตผลทางการเกษตรสําหรับกีฬา 43 40 39 44 
2 29 การเลี้ยงสัตวเพื่อการกีฬา  68 33 24 36 
3 30 การผลิตเครื่องดื่มสําหรับนักกีฬา  3,155 2,997 2,846 2,704 
4 31 การผลิตเครื่องแตงกายและรองเทากีฬา  4,211 3,594 4,978 6,745 
5 32 สื่อส่ิงพิมพเกี่ยวกับกีฬา  319 256 264 289 
6 33 การผลิตยาและเวชภัณฑสําหรับนักกีฬา  327 335 336 434 
7 34 การผลิตยานพาหนะสําหรับการกีฬา  10,669 9,346 11,011 10,052 
8 35 การผลิตอุปกรณกีฬา  18,545 16,625 20,572 24,699 
9 36 การกอสรางสนามกีฬา  569 509 521 917 
10 37 การคาสง/คาปลีกทางดานกีฬา  101,501 84,988 84,820 101,498 
11 38 บริการโรงแรมที่พักและรานอาหาร 81,005 48,248 41,014 66,275 
12 39 บริการการเดินทางและการขนสง 17,595 7,224 5,653 9,436 
13 40 บริการการศึกษาและการวิจัยทางดานกีฬา  4,689 4,423 4,269 4,262 
14 41 บริการทางการแพทยที่เกี่ยวกับกีฬา  6,525 5,631 7,024 8,247 
15 42 สื่อวิทยุ โทรทัศน และดิจิทัลที่เกี่ยวกับกีฬา  623 543 610 646 
16 43 การจัดการแขงขันกีฬา  4,164 1,779 1,472 4,290 
17 44 บริการสถานที่ออกกําลังกายและเลนกีฬา  8,112 5,828 4,377 5,096 
18 45 สโมสรและสมาคมกีฬา  5,301 2,930 3,041 3,695 
19 46 การซอมแซมเครื่องกีฬา  56 25 20 105 
20 47 บริการที่เกี่ยวกับกีฬาอื่น ๆ  20,931 15,211 14,051 21,560 
 รวมทั้งหมด 288,408 210,565 206,942 271,031 

ที่มา: จากการสํารวจขอมูลผูประกอบการของกองเศรษฐกิจ สํานักงานปลัดกระทรวงการทองเท่ียวและกีฬารวมกับการสืบคนขอมูลจดทะเบียน 

       จากกรมพัฒนาธุรกิจการคา (DBD) สามารถแสดงการประมาณการจํานวนการจางงานในอุตสาหกรรมกีฬา ป 2562 - 2565 
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มูลคาการสงออกอุตสาหกรรมกีฬาป 2565 

(ประมาณการ: ลานบาท) 
ที่ รหัส 

IO 

ภาคการผลิต การสงออก การสงออกพิเศษ รวมการสงออก 

1 28 ผลิตผลทางการเกษตรสำหรับกีฬา 65.31 0.00 65.31 

2 29 การเลี้ยงสัตวเพื่อการกีฬา 4.40 0.00 4.40 

3 30 เครื่องด่ืมสำหรับนักกีฬา 1,842.84 407.88 2,250.72 

4 31 เครื่องแตงกายและรองเทากีฬา 1,607.27 2,969.25 4,576.52 

5 32 สื่อสิ่งพมิพเกี่ยวกับกฬีา 22.78 224.86 247.64 

6 33 ยาและเวชภัณฑสำหรับนักกฬีา 1,130.39 0.14 1,130.53 

7 34 ยานยนต จักรยานยนต จกัรยาน และเรือสำหรับการกีฬา  2,548.20 0.00 2,548.20 

8 35 การผลิตอุปกรณกีฬา 2,334.32 3.84 2,338.16 

9 36 การกอสรางสนามกฬีา 0.00 0.00 0.00 

10 37 การคาสง/คาปลีกทางดานกีฬา 0.00 0.00 0.00 

11 38 บริการโรงแรมที่พักและรานอาหาร 0.00 6,538.30 6,538.30 

12 39 บริการการเดินทางและการขนสง 0.00 2,704.02 2,704.02 

13 40 บริการการศึกษาและการวิจัยทางดานกีฬา 0.00 1.63 1.63 

14 41 บริการทางการแพทยท่ีเกี่ยวกับกีฬา 0.00 670.07 670.07 

15 42 สื่อวิทยุ โทรทัศน และดิจิทัลที่เกี่ยวกับกีฬา 0.00 0.00 0.00 

16 43 การจัดการแขงขันกีฬา 0.00 1,983.11 1,983.11 

17 44 บริการสถานท่ีออกกำลังกายและเลนกีฬา 0.00 716.70 716.70 

18 45 สโมสรและสมาคมกฬีา 0.00 88.81 88.81 

19 46 การซอมแซมเคร่ืองกีฬา 0.00 505.81 505.81 

20 47 บริการท่ีเกี่ยวกับกีฬาอื่น ๆ 0.00 4,110.15 4,110.15 

   รวม  9,555.53 20,924.57 30,480.09 
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การเปรียบเทียบมลูคาผลผลิตของอุตสาหกรรมกีฬา 

ระหวางป 2562 – 2565
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.ทุกสาขาการผลิตในอุตสาหกรรมกีฬาของประเทศไทย 

ในป 2565 ฟนตัวจากสถานการณ COVID-19 โดยมีมูลคา

ผลผลิตเติบโตจากป 2564 อยางชัดเจน และมีคาสูงกวาระดบั

ที่เคยทำได ในป 2562 ซึ่งเปนชวงเวลากอนเกิดโรคระบาด 

COVID-19 โดย ในป 2565 มูลคาผลผลิตรวมของอุตสาหกรรม

กีฬามีคาเทากับ 264,315,127,000 ลานบาท เพิ ่มขึ ้นจาก 

181,882,590 ลานบาท ในปกอนหนา 

2.มูลคาผลผลิตสาขาเลี้ยงสัตวเพื่อการกีฬา (มาแขง) แมจะ

เพิ่มขึ้นจากป 2564 แตก็ยังคงต่ำกวาป 2562 เปนอยางมาก 

สาเหตุสำคัญมาจากการที่ผู ประกอบการมาแขงเลิกกิจการ 

ไปเปนจำนวนมากในชวงที่เกิดสถานการณ COVID-19 ทำให

ยังไมสามารถฟนตัวกลับมาไดทันทีหลังสถานการณ COVID-19 

3.มูลคาผลผลิตของสาขาการผลิตเครื่องดื่มนักกีฬา (Sport 

Drink) มีคาต่ำกวาป 2564 และมีมูลคาลดลงมาอยางตอเนื่อง

นับตั้งแตป 2562 อันเปนผลมาจากการชะลอตัวของกิจกรรม

กฬีาจากสถานการณ COVID-19 ซึ่งในป 2565 ทางกองเศรษฐกิจ

การทองเที่ยวและกีฬา สำนักงานปลัดกระทรวงการทองเที่ยว

และกีฬา ไดมีการประมาณการมูลคาผลผลิตของสาขาการ

ผลิตเครื่องดื่มนักกีฬาไวที่ 4,417.40 ลานบาทอยางไรก็ตาม

จากรายงานของบริษัท T.C. Pharmaceutical ผูผลิตเครื่องด่ืม

สปอนเซอร พบวามูลคาตลาดของเครื่องดื่มนักกีฬาจะเติบโต

รอยละ 13 เปน 5,326 ลานบาท ในป 2566 

4.มูลคาผลผลิตของสาขาการผลิตสื่อสิ่งพิมพเกี่ยวกับกีฬาเติบโต

ขึ้นจากป 2564 แตยังคงมีมูลคานอยกวาป 2562 อยางไรก็ตาม 

โอกาสที ่ม ูลคาผลผลิตจะกลับไปอยู ในระดับเดิมในชวงกอน 

COVID-19 เปนไปไดยากมาก เนื่องจากตลาดสื่อสิ่งพิมพมีแนวโนม

หดตัวลงจากการที่สื ่อสิ่งพิมพยายแพลตฟอรมไปสูระบบดิจิทัล 

ในลักษณะ Open เชน Website Blog และ Social Media ตาง ๆ 

เปนตน 

5.มูลคาผลผลิตของสาขาการผลิตเสื้อผาและรองเทากีฬา สาขา

การผลิตอุปกรณกีฬา และสาขายาและเวชภัณฑสำหรับนักกีฬา 

นอกจากจะไมไดรับผลกระทบจากสถานการณ COVID-19 แลว 

ยังมีแนวโนมเติบโตตอเนื ่อง อันเนื่องมาจากกระแสความตื่นตัว 

ในการออกกำลังกายและการเลนกีฬา สงผลทำใหมีการผลิต

เสื ้อผากีฬา รองเทากีฬา และอุปกรณกีฬามากขึ้น และเมื ่อมี 

การออกกำลังกายและเลนกีฬามากขึ้น สงผลทำใหมีอุปสงคตอยา

และเวชภัณฑสำหรับนักกีฬามากขึ้นตามไปดวย นอกจากนี้ มูลคา

ผลผลิตเสื้อผาและรองเทากีฬายังมีแนวโนมเติบโตขึ้นเนื่องจาก

กระแสสปอรตแฟชั่นอีกดวย 
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การเปรียบเทียบมูลคาผลผลิตของอุตสาหกรรมกีฬาระหวางป 2562 – 2565 (ตอ) 

6.มูลคาผลผลิตของสาขายานพาหนะเพื่อการกีฬามีคาแตกตาง

ไปจากชวงป 2562 – 2564 เปนอยางมาก เปนผลมาจากการรวม

เอามูลคาการผลิตของจักรยานทั้งหมดเพิ่มเติมจากเฉพาะจักรยาน

เพื่อการแขงขันและมูลคาการผลิตของ Sport Bike ไวในการคำนวณ 

เพื ่อทำให ครอบคล ุมทั ้งการเล นกีฬาและการออกกำล ังกาย  

โดยพบวาในป 2565 มูลคาผลผลิตของสาขายานพาหนะเพื่อ 

การกีฬามีคาเทากับ 23,993.48 ลานบาท ทั้งนี้ กระแสความนิยม 

ขี ่จ ักรยานและความชื ่นชอบใน Sport Bike ได ร ับผลกระทบ

คอนขางน อยจากการหยุดกิจกรรมกีฬาในช วง COVID-19 

กลาวคือ การข่ีจักรยานและจักรยานยนตสามารถทำไดตามปกติ 

7.มูลคาผลผลิตสาขาการกอสรางสนามกีฬาในป 2565 เพิ่มขึ้น

อยางมีนัยสำคัญ โดยมีมูลคาสูงกวาทุกปที่ผานมา สวนหนึ่งเกิด

จากการรวมเอามูลคางบประมาณกอสรางสนามกีฬาและบำรุง

สนามกีฬาของมหาวิทยาล ัยการกีฬาแหงชาติมาคำนวณรวม

เพิ่มเติม 

8.มูลคาผลผลิตของสาขาการบริการคาสง/คาปลีกดานกีฬา 

ในป 2565 เพิ่มขึ้นจากป 2564 อยางมีนัยสำคัญ และมีมูลคาสูง

กวาป 2562 ซึ่งเปนชวงกอนเกิดสถานการณ COVID-19 สาเหตุ

สำคัญมาจากกระแสความตื่นตัวในการออกกำลังกายและการเลน

กีฬา รวมถึงความกระแสความชื ่นชอบสปอรตแฟชั ่น สงผลดี 

ตอผลประกอบการของกิจการคาสงคาปลีกที่เกี่ยวของกับการกีฬา

ในทุกมิติ ไมวาจะเป นเสื ้อผ ากีฬา รองเทากีฬา อุปกรณกีฬา 

ตลอดจนยาและเวชภัณฑสำหรับนักกีฬา อีกทั้งยังไดนำเอามูลคา

ผลผลิตบางสวนของสาขาบริการคาปลีกเสื้อผาและรองเทาทั่วไปมา

รวมไวในการคำนวณ เนื่องจากพบวารานคาปลีกเสื้อผาและรองเทา

โดยทั่วไปมักมีเสื้อผาและรองเทาสำหรับการออกกำลังกายจำหนาย

รวมดวย โดยอางอิงสัดสวนรายไดจากการจำหนายเสื ้อผาและ

รองเทากีฬาจากผูประกอบการคาปลีกรายไดใหญ ไดแก Central 

Retail Group และจากการสำรวจผูประกอบการ 

9.มูลคาผลผลิตของสาขาการบริการโรงแรมที่พักและรานอาหาร

และสาขาการบริการเดินทางและขนสงในป 2565 ฟ นตัวจาก 

ป 2564 อยางเห็นไดชัด โดยเพิ่มขึ้นรอยละ 64.94 และ 69.28 

ตามลำดับ ทั้งนี้ มูลคาผลผลิตยังต่ำกวาป 2562 ซึ่งเปนชวงปกอน

เกิดสถานการณ COVID-19 แตคาดวาจะดีขึ ้นเปนลำดับในป 

ตอ ๆ ไป อยางไรก็ตาม บริการโรงแรมที่พักและรานอาหารและ

บริการเดินทางและขนสงอาจมีปจจัยเสี่ยงจากการที่การรับชม 

การแขงขันกีฬาหรือแมแตการเลนกีฬาสามารถทำไดผานระบบ

ออนไลนบนแพลตฟอรมดิจ ิทัลที ่หลากหลายมากยิ ่งขึ ้น เชน  

การชมและการเรียนกีฬาผานออนไลน การวิ่งแบบ Virtual Run 

เปนตน ใหสาขาการบริการโรงแรมที่พักและรานอาหารและสาขา 

การบริการเดินทางและขนสงอาจเติบโตชากวาที่ควรจะเปน 

10.มูลคาผลผลิตของสาขาการบริการการศึกษาและวิจัยทางดาน

กีฬาในป 2565 มีมูลคาต่ำกวาปที่ผานมา อันเปนผลมาจากจำนวน

ผูเขาเรียนใหมในสาขาที ่เกี่ยวของกับกีฬามีจำนวนลดลงในชวงป 

ที่เกิดสถานการณ COVID-19 ทำใหเม่ือผูเรียนที่เริ่มเรียนในชวงกอน 

COVID-19 สำเร ็จการศึกษา จึงม ีผ ู  เร ียนสะสมในช วงป 2565 

เปนจำนวนนอยลงกวาปที่ผานมา  
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การเปรียบเทียบมูลคาผลผลิตของอุตสาหกรรมกีฬาระหวางป 2562 – 2565 (ตอ) 

11.มูลคาผลผลิตของสาขาบริการทางการแพทยที่เกี่ยวกับกีฬา 

ในป 2565 มีคาต่ำกวาชวงป 2562 – 2565 เปนอยางมาก โดย

มีคาเทากับ 9,375.99 ลานบาท เปนผลมาจากการปรับเปลี่ยน

สัดสวนที่ใชในการคำนวณมูลคาผลผลิตของสาขาบริการทาง

การแพทยที่เกี ่ยวกับกีฬาจากมูลคาผลผลิตของสาขาบริการ

ทางการแพทยทั้งหมด โดยที่ผานมาไดอางอิงจากคาเฉลี่ยของ

สัดสวนมูลคาผลผลิตของสาขาบริการทางการแพทยที่เกี่ยวกับ

กีฬาตอมูลคาผลผลิตของสาขาบริการทางการแพทยทั้งหมด 

ของประเทศในประเทศสหภาพยุโรป (ประมาณรอยละ 12)  

ซึ ่งพบวาอาจมีคาสูงเกินไปสำหรับประเทศไทย เนื ่องจาก

ประเทศในสหภาพยุโรปสวนใหญมีการแขงขันกีฬาอาชีพอยาง

เปนระบบและมีความเขมแข็ง ทำใหมีมูลคาการใชบริการ 

ทางการแพทยดานการกีฬาในระดับสูง ในขณะที่การใชบริการ

ทางการแพทยดานกีฬาในประเทศไทยยังมีระดับต่ำมากจาก

การที่กีฬาอาชีพของประเทศยังอยูในระยะเริ ่มตนและยังมี

มูลคาคอนขางต่ำ ดังนั้น จึงไดทำการศึกษาสัดสวนการใหบริการ

ทางการแพทยดานเวชศาสตรการกีฬาในโรงพยาบาลในประเทศ

ไทย โดยพบวามีสัดสวนประมาณรอยละ 3 เทานั้น 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

12.มูลคาผลผลิตของสาขาสื ่อวิทยุ โทรทัศน และดิจ ิทัล 

ที ่ เกี ่ยวกับกีฬา สาขาการจัดการแขงขันก ีฬา และสาขา 

การบริการที ่เกี ่ยวกับก ีฬาอื ่น ๆ ม ีผลเต ิบโตและพื ้นตัว 

กลับไปสู ระดับกอนเกิดสถานการณ COVID-19 และคาดวา 

จะดีขึ ้นตามลำดับ อยางไรก็ตาม ในกรณีของสาขาสื ่อวิทยุ 

โทรทัศน และดิจิทัลที่เก่ียวกับกีฬา คาดวาจะเติบโตอยางรวดเร็ว

อันเปนผลมาจากแนวโนมการเติบโตของสื่อดิจิทัลที่เผยแพร

ผาน Social Media และแพลตฟอรมตาง ๆ เชน ชอง Youtube 

Tiktok เปนตน 

13.ม ูลค าผลผลิตของสาขาบริการสถานที ่ออกกำลังกาย 

และเล นก ีฬาและสาขาสโมสรก ีฬาและสมาคมก ีฬา 

แมจะเพิ ่มขึ ้นจากป 2564 แตก็ยังคงต่ำกวาป 2562 เปน

อยางมาก สาเหตุสำคัญมาจากการที ่ผู ประกอบการโรงยิม  

ฟตเนส และสนามกีฬา ไดเลกิกิจการไปเปนจำนวนมากในชวง

ที ่ เกิดสถานการณ COVID-19 ทำใหยังไมสามารถฟ นตัว

กลับมาไดทันทีหลังสถานการณ COVID-19 อยางไรก็ตาม  

การแขงขันกีฬาและกิจกรรมกีฬาตาง ๆ ไดเริ่มกลับมาแขงขัน

อยางจริงจังในป 2565 ทำใหมูลคาผลผลิตของบริการจัด 

การแขงขันกีฬา สโมสรและสมาคมกีฬา และบริการท่ีเกี่ยวของ

กีฬาอื่น ๆ สามารถฟนตัวกลับไปในระดับกอนเกิดสถานการณ 

COVID-19 ไดอยางมีนัยสำคัญ สำหรับกรณีของสาขาบริการ

ซอมแซมเคร่ืองกีฬา พบวามูลคาผลผลิตในป 2565 สูงกวาชวง

ป 2562 – 2564 อยางมีนัยสำคัญ เปนผลมาจากการนำเอา

มูลคาผลผลิตของสาขาบริการซอมแซมจักรยานมารวมไว 

ในการคำนวณดวย 
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   ผลผลิตของอตุสาหกรรมกีฬาของประเทศไทย  
 ผลการสำรวจขอมูลผลผลิตของผูที่เก่ียวของในอุตสาหกรรมกีฬาของประเทศไทยเกิดจากการศึกษาของกองเศรษฐกิจ

การทองเที่ยวและกีฬา สำนักงานปลัดกระทรวงการทองเที่ยวและกีฬา ไดทำการสำรวจผูประกอบการ และหนวยงานภาครัฐ เพื่อนำมาใช

ในการคำนวณมูลคาผลผลิตของอุตสาหกรรมกีฬาในป 2565  

  ผลการสำรวจขอมูลผูประกอบการ 
 ผลการสำรวจขอมูลผูประกอบการในอุตสาหกรรมกีฬาในที่นี้จะแบงออกเปน 2 สวน ไดแก ผูประกอบการที่เปนนิติบุคคล 

และผูประกอบการท่ีเปนบุคคลธรรมดา 

สถิติผูประกอบการที่เปนนิติบุคคล 

ปจจัย กลุมยอย รอยละ สถิติ (พันบาท) 

รายได รายจาย กำไรสุทธิ 

ขนาดกิจการ ขนาดยอม 45.51 16,064.65 19,307.37 -2,323.47 

 ขนาดกลาง 26.49 142,180.57 144,578.53 1,284.04 

 ขนาดใหญ 28.00 5,577,458.28 5,383,686.53 290,860.88 

รวมทั้งหมด  100.00 5,735,703.50 5,547,572.43 289,821.45 

รูปแบบกิจการ หางหุนสวนสามัญ 0.09 348.65 369.01 -20.36 

 หางหุนสวนจำกัด 8.89 37,681.77 36,443.42 1,530.16 

 บริษัทจำกัด 89.21 1,691,159.63 1,627,351.32 82,657.22 

 บริษัทมหาชน 1.80 6,246,557.34 5,543,247.56 381,430.93 

รวมทั้งหมด 100.00 7,975,747.39 7,207,411.31 465,597.95 

 
 

จากการสำรวจขอมูลผู ประกอบการที ่เปน 

นิติบุคคลเบื้องตนจำนวน 1,057 ราย พบวาผู ประกอบการ 

สวนใหญเปนธุรกิจขนาดยอม มีรายไดเฉลี่ยเทากับ 16.06 

ลานบาท ในขณะที่วิสาหกิจขนาดกลางและวิสาหกิจขนาด

ใหญมีรายไดเฉลี่ยเทากับ 142.18 และ 5,577.46 ลานบาท 

ตามลำดับ เมื ่อพิจารณาตามรูปแบบของกิจการ พบวา

กิจการสวนใหญเปนบริษัทจำกัดมีสัดสวนรอยละ 89.21  

และมีรายไดเฉลี่ยเทากับ 1,691.159 ลานบาท ในขณะที่บริษัท

มหาชน ที่มีสัดสวนเพียงรอยละ 1.80 มีรายไดเฉลี่ยมากถึง 

6,246.557 ลานบาท 
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รายไดของผูประกอบการที่เปนนิติบุคคล 
 

ที ่ สาขาการผลิต/การบริการ สัดสวน (%) รายได  

(พนับาท) 

รายจาย  

(พันบาท) 

กำไรสุทธิ  

(พันบาท) 

1 ผลิตผลทางการเกษตรสำหรับกีฬา 2.84 88,854.78 101,884.60 -13,029.82 

2 การเลี้ยงสตัวเพื่อการกีฬา  0.66 1,567.69 1,378.45 189.25 

3 การผลิตเครื่องดื่มสำหรับนักกีฬา  2.84 2,322,711.88 1,912,901.79 409,810.09 

4 การผลิตเครื่องแตงกายและรองเทากีฬา  5.68 66,313.07 58,030.41 8,282.65 

5 สื่อสิ่งพิมพเก่ียวกับกีฬา  2.65 49,051.12 53,810.57 -4,759.45 

6 การผลิตยาและเวชภัณฑสำหรับนกักีฬา  2.84 1,880,489.70 1,580,999.02 299,490.67 

7 การผลิตยานพาหนะสำหรับการกีฬา  6.05 2,113,083.54 2,365,755.55 136,155.15 

8 การผลิตอุปกรณกีฬา  9.84 264,932.06 245,093.62 19,838.44 

9 การกอสรางสนามกีฬา  4.73 3,508,626.59 3,605,013.35 -96,386.76 

10 การคาสง/คาปลีกทางดานกีฬา  21.76 452,309.56 416,618.30 35,691.27 

11 บริการโรงแรมที่พักและรานอาหาร 5.68 18,733.20 18,429.46 303.74 

12 บริการการเดินทางและการขนสง 5.68 10,050.55 10,315.71 -265.17 

13 บริการการศึกษาและการวิจัยทางดานกีฬา  2.84 7,626.38 7,901.60 -275.22 

14 บริการทางการแพทยที่เก่ียวกับกีฬา  2.84 369,861.58 286,891.84 82,969.75 

15 สื่อวิทยุ โทรทัศน และดิจิทัลที่เกี่ยวกับกีฬา  2.84 9,944.69 8,093.25 1,851.44 

16 การจัดการแขงขันกีฬา  2.84 19,617.78 13,678.90 5,938.89 

17 บริการสถานที่ออกกำลังกายและเลนกีฬา  5.68 6,804.99 8,974.44 -2,169.45 

18 สโมสรและสมาคมกีฬา  2.84 16,807.49 19,255.84 -2,448.35 

19 การซอมแซมเครื่องกีฬา  0.66 7,175.34 6,228.80 946.54 

20 บริการที่เก่ียวกับกีฬาอื่น ๆ  8.23 17,540.04 17,495.16 44.87 

จากการสำรวจรายไดของผูประกอบการ พบวาผูประกอบการ

ในสาขาที ่เกี่ยวของกับกีฬาโดยตรงตามนิยามของ Vilnius 

Definition of Sports ท ี ่ม ีรายได เฉล ี ่ยส ู งส ุด คือ สาขา 

การผลิตอุปกรณกีฬา โดยมีคาเทากับ 26.49 ลานบาท  

ตามดวยสาขาการผลิตเสื้อผาและรองเทากีฬา เทากับ 66.31 

ลานบาท สำหรับกลุ มผู ประกอบการในสาขาการบริการ 

ที ่ เก ี ่ยวข องก ับก ีฬา ได แก  สาขาการจ ัดการแข งขันก ีฬา  

การบริการสถานที ่ออกกำลังกายและเลนกีฬา สโมสรและ

สมาคมกีฬา การซอมแซมเครื่องกีฬา และบริการที ่เกี่ยวกับ

กีฬาอื่น ๆ พบวามีรายไดเฉลี่ยเทากับ 19.62 , 6.8 , 16.81 , 

7.18 และ 17.54 ลานบาท ตามลำดับสำหรับผูประกอบการ 

ในสาขาอื่น ๆ รายไดจากการสำรวจจะครอบคลุมทั้งกิจกรรม 

ที่เกี ่ยวของกับการกีฬาและที่ไมเกี่ยวของกับการกีฬา ทำให

จำเปนตองคาดประมาณสัดสวนที่เกี่ยวของกับกีฬาเพื่อใหได

ขอมูลรายไดผูประกอบการท่ีมีจากกิจกรรมกีฬา อยางไรก็ตาม 

หากไมคำนึงถึงสัดสวนรายไดที ่เกิดจากการกีฬา จะเห็นวา

ผูประกอบการในสาขาการกอสรางสนามกีฬามีรายไดเฉลี่ย

สูงสุดเทากับ 350.86 ลานบาท ตามมาดวยสาขาการผลิต

เครื่องดื่มสำหรับนักกีฬา การผลิตยานพาหนะสำหรับการกฬีา 

และการผลิตยาและเวชภัณฑสำหรับนักกีฬา ซึ่งมีรายไดเฉลี่ย

เทากับ 232.27, 211.31 และ 188.05 ลานบาท ตามลำดับ 

นอกจากนี ้ ย ังมีผู ประกอบการในสาขาการคาสง/คาปลีก

ทางดานกีฬาและสาขาบริการทางการแพทยที่เกี ่ยวกับกีฬา 

ที ่ม ีรายไดเฉลี ่ยคอนขางสูง โดยเทากับ 45.23 และ 36.99 

ลานบาท ตามลำดับ 
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การสำรวจขอมูลผูประกอบการที่เปนบุคคลธรรมดา 
 จากการสำรวจขอมูลผูประกอบการที่เปนบุคคลธรรมดา จำนวน 200 ราย พบวากิจการสวนใหญเปนเพียงวิสาหกิจ 

ขนาดยอย (Micro) ที่มีรายไดเฉลี่ยเพียง 797,142.86 บาท ในขณะที่กิจการที่เปนวิสาหกิจขนาดยอม (Small) มีรายไดเฉลี่ยเทากับ 

2,080,000.00 บาท 

สถิติผูประกอบการท่ีเปนบุคคลธรรมดา 

รหัส 

IO 

สาขาการผลิต สัดสวน (%) รายได  

(พันบาท) 

รายจาย  

(พันบาท) 

กำไรสุทธิ  

(พันบาท) 

4 การผลิตเครื่องแตงกายและรองเทากีฬา  1.01 4,000.00 2,080.00 1,920.00 

8 การผลิตอุปกรณกีฬา  2.02 2,200.00 1,800.00 400.00 

10 การคาสง/คาปลีกทางดานกีฬา  60.61 941.00 621.47 319.53 

11 บริการโรงแรมที่พักและรานอาหาร 26.26 753.85 485.77 268.08 

12 บริการการเดินทางและการขนสง 10.10 472.00 286.00 186.00 

 เมื่อพิจารณาตามสาขาการผลิต พบวามีผูประกอบการใน 5 สาขาการผลิต ไดแก การผลิตเครื่องแตงกายและรองเทากีฬา  

การผลิตอุปกรณกีฬา การคาสง/คาปลีกทางดานกีฬา  บรกิารโรงแรมที่พักและรานอาหาร และบริการการเดินทางและการขนสง ในขณะ

ท่ีสาขาอื่น ๆ ลวนเปนสาขาที่ยากสำหรับบุคคลธรรมดาที่จะสามารถดำเนินการได ทั้งนี้ พบวาผูประกอบการในภาคการผลิตจะมีรายไดสูง

กวาผูประกอบการในภาคการบริการอยางชัดเจน โดยสาขาการผลิตเครื่องแตงกายและรองเทากีฬาและการผลิตอุปกรณกีฬามีรายได

เฉล ี ่ ย เท  าก ับ  4,000,000 และ 2,200,000 บาท ตามลำด ับ  ในขณะท ี ่ ผ ู  ประกอบการ ในสาขาการค  าส  ง /ค  าปล ี กทาง 

ดานกีฬา บริการโรงแรมที ่พักและรานอาหาร และบริการการเดินทางและการขนสง มีรายไดเฉลี ่ยเทากับ 941,000 753,850  

และ 472,000 บาท ตามลำดับ 

 

รายไดของผูประกอบการที่เปนบุคคลธรรมดา 

ที ่ สาขาการผลิต สัดสวน (%) รายได  

(พันบาท) 

รายจาย  

(พันบาท) 

กำไรสุทธิ  

(พันบาท) 

      

4 การผลิตเครื่องแตงกายและรองเทากีฬา  1.01 4,000.00 2,080.00 1,920.00 

8 การผลิตอุปกรณกีฬา  2.02 2,200.00 1,800.00 400.00 

10 การคาสง/คาปลีกทางดานกีฬา  60.61 941.00 621.47 319.53 

11 บริการโรงแรมที่พกัและรานอาหาร 26.26 753.85 485.77 268.08 

12 บริการการเดินทางและการขนสง 10.10 472.00 286.00 186.00 
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 จากการรวบรวมขอมูลโดยละเอียดของสมาคมกีฬา 

ในประเทศ ป 2565 โดยพบวาสมาคมกีฬาในประเทศไทยมีรายได

รวมโดยเฉลี ่ยเท ากับ 54,627,120.01 บาท โดยเปนรายไดที่

ครอบคลุมเงินสนับสนุนจากภาครัฐ เงินบริจาค และรายไดจากการ

ดำเนินงาน และมีรายจายรวมโดยเฉลี่ยเทากับ 53,635,009.99 บาท 

อยางไรก็ตาม พบวาคาเฉลี ่ยของกำไรสุทธิมีคาติดลบเทาก ับ-

1,667,442.23 สะท อนว าสมาคมกีฬาสวนใหญม ีกำไรติดลบ 

เนื่องจากไมไดมีสถานะเปนองคกรแสวงหากำไรในลักษณะเดียวกับ

องคกรธุรกิจทั่วไป อยางไรก็ตาม จากการศึกษาพบวา สมาคมกีฬาใน

ประเทศมีขนาดแตกตางกนัเปนอยางมาก โดยมีต้ังแตสมาคมกีฬาทีม่ี

รายไดเกือบ 800 ลานบาท และสมาคมกีฬาที่มรีายไดไมถึง 100,000 

บาท ดังนัน้ หากพิจารณาจากคามัธยฐาน จะเห็นไดวาคากลางของ

รายไดรวมของสมาคมกีฬาในประเทศไทยเทากับ 20,865,807.84 

บาท และมีคากลางของรายจายรวมเทากับ 18,530,731.56 บาท 
 

  

จากการจัดอันดับสมาคมกีฬาที่มีรายไดสูงสุด 10 อันดับแรก

ของประเทศไทย พบวาสมาคมกีฬาฟุตบอลแหงประเทศไทยเปน

สมาคมที่มีรายไดสูงที่สุด นั่นคือ 797,123,963.08 บาท แตกลับ 

มีรายจายสูงกวารายได ทำใหมีสถานะขาดทุน -29,296,166.49 บาท 

นอกจากนี้ยังพบวาสมาคมที่มีรายไดอันดับที่ 2 4 และ 5 ไดแก 

สมาคมกีฬาวอลเลยบอลแหงประเทศไทย สมาคมกีฬาจักรยาน

แหงประเทศไทย และลอนเทนนิสสมาคมแหงประเทศไทย  

ซึ่งมีรายไดมากถึง 291,462,632.43 135,926,925.24 และ 

134,299,431.31 บาท ตามลำดับ กลับมีสถานะขาดทุนไมตาง 

ไปจากสมาคมกีฬาฟุตบอลแหงประเทศไทย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สำหรับสมาคมกีฬาแบดมินตันแหงประเทศไทยซ่ึงเปนอีกหนึ่งกีฬา 

สำคัญของประเทศไทย มีรายไดรวมอยูในอันดับที่ 3 ของประเทศ 

โดยมีรายไดเทากับ 224,848,898.14 บาท ทั้งนี้ พบวาสมาคมกีฬา

กร ีฑาแห  งประเทศไทยซ ึ ่ งม ี รายได  ในอ ันด ับท ี ่  6 เท  ากับ

129,778,184.06 บาท กลับเป นสมาคมที ่ม ีกำไรสูงส ุด เทากับ 

22,606,671.47 บาท สำหรับสมาคมที่มีรายไดรวมในอันดับที่ 6 – 

10 ไดแก สมาคมกีฬาวายน้ำแหงประเทศไทย สมาคมกีฬาเทเบิล

เทนนิสแหงประเทศไทย สมาคมกีฬามวยสากลแหงประเทศไทย  

และสมาคมกีฬายกน้ำหนักสมัครเลนแหงประเทศไทย 

 

 

 

 

คาสถิติ รายไดรวม (บาท) รายจายรวม (บาท) กำไรสุทธิ (บาท) 

คาเฉลี่ย 54,627,120.01 53,635,009.99 -1,667,442.23 

คามัธยฐาน 20,865,807.84 18,530,731.56 -310,084.13 

สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 115,058,156.96 120,456,998.86 10,376,903.66 

คาสูงสุด 797,123,963.08 826,420,129.57 22,606,671.47 

คาต่ำสุด 50,634.21 7,086.16 -54,637,189.14 
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การประมาณการมูลคาผลผลิตของอุตสาหกรรมกีฬาในป 2566 มีขั้นตอนในการคำนวณดังนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

มูลคาผลผลิตของอุตสาหกรรมกีฬาป 2566 

ขั้นตอนท่ี 1: คาดประมาณการมูลคา GDP  

ในภาพรวมรายสาขาการผลิตในป 2566 

1. จากขอมูลในอดตีระหวางป 2562 – 2565 

ทำการคำนวณสัดสวน GDP คร ึ ่ งป หลัง 

ตอ GDP ครึ่งปแรกในแตละสาขาการผลิต 

ในแตละป (พิจารณาเฉพาะสาขาการผลิต 

ท ี ่ สอดคล  อ งก ั บแต  ละสาขาการผ ลิต 

ในอ ุตสาหกรรมก ีฬา) จากน ั ้นคำนวณ

คาเฉลี ่ยของสัดสวน GDP ครึ ่งปหลังตอ 

GDP ครึ่งปแรกระหวางชวงปดังกลาว 

ข้ันตอนที ่2: คาดประมาณการมูลคาผลผลิตของ

อุตสาหกรรมกีฬารายสาขาการผลิตในป 2566 

1. จากมูลคา GDP ของแตละสาขาการผลิตของ

เศรษฐก ิจในภาพรวมในป  2566 ท ี ่ ได จาก 

การคาดประมาณตามข้ันตอนที่ 1 ทำการคำนวณ

อัตราการเจริญเติบโตของ GDP ของแตละสาขา

การผลิตเมื่อเปรียบเทียบกับป 2565  

2. กำหนดใหมูลคาผลผลิตของอุตสาหกรรมกีฬา

ในแตละสาขาการผลิตมีการเต ิบโตในอัตรา

เดียวกันกับมูลคา GDP ในภาพรวมในสาขา 

การผลิตที ่สอดคลอง จะสามารถประมาณการ

มูลคาผลผลิตของอุตสาหกรรมกีฬาในป 2566  

ไดประมาณ 289,867.45 ลานบาท  

2. หากคาดวา GDP ครึ ่งปหลังของป 2566  

จะเป นไปในร ูปแบบเด ียวก ันก ับในอดีต  

นั่นคือ มีสัดสวนตอ GDP ครึ ่งปแรกเทากับ

คาเฉลี่ยระหวางป 2562 – 2565 จะสามารถ

ประมาณการมูลคา GDP ในภาพรวมในแตละ

สาขาการผลิตในป 2566 
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สาขาการผลิต รหัส IO กีฬา 

ที่สอดคลอง 

GDP คร่ึงปหลัง/ 

GDP คร่ึงปแรก 

GDP ครึ่งปแรก 

2566 

GDP คร่ึงปหลัง 

2566 

GDP ป 2566 

เกษตรกรรม ปาไม และประมง 28 - 29 0.962 803,025.00 772,875.61 1,575,900.61 

การผลิต 30 - 35 1.048 2,196,042.00 2,301,959.24 4,498,001.24 

การกอสราง 36 0.953 232,005.00 221,025.16 453,030.16 

การคาสงคาปลีก 37 1.071 1,346,086.00 1,441,826.94 2,787,912.94 

การขนสง 39 1.039 420,909.00 437,320.78 858,229.78 

โรงแรมที่พักและ 

การบริการอาหาร 

38 1.054 491,608.00 518,089.63 1,009,697.63 

การศกึษา 40 1.005 377,793.00 379,633.14 757,426.14 

บริการสุขภาพ 41 1.102 226,264.00 249,443.10 475,707.10 

ศิลปะ บันเทิง และนนัทนาการ 42 - 47 1.162 55,575.00 64,593.64 120,168.64 

GDP 
 

1.033 8,849,121.00 9,144,795.34 17,993,916.34 

 

 

 

 

 
 

สาขาการผลิต รหัส IO กีฬา 

ที่สอดคลอง 

GDP ป 2565 GDP ป 2566 อัตรา 

การเติบโต (%) 

เกษตรกรรม ปาไม และประมง 28 - 29 1,531,121.00 1,575,900.61 2.925 

การผลิต 30 - 35 4,693,558.00 4,498,001.24 -4.166 

การกอสราง 36 437,883.00 453,030.16 3.459 

การคาสงคาปลีก 37 2,686,683.00 2,787,912.94 3.768 

การขนสง 39 805,425.00 858,229.78 6.556 

โรงแรมที่พักและการบริการอาหาร 38 777,961.00 1,009,697.63 29.788 

การศึกษา 40 732,816.00 757,426.14 3.358 

บริการสุขภาพ 41 446,543.00 475,707.10 6.531 

ศิลปะ บันเทิง และนนัทนาการ 42 - 47 110,804.00 120,168.64 8.452 

GDP 
 

17,370,236.00 17,993,916.34 3.591 

การประมาณการมูลคา GDP ในภาพรวมรายสาขาการผลิตครึ่งหลังของป 2566 

การประมาณการมูลคาผลผลิตของอุตสาหกรรมกีฬารายสาขาการผลิตในป 2566 
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ประมาณการมูลคาผลผลิตของอตุสาหกรรมกีฬาป 2566 

ประมาณการจำนวนการจางงานในอุตสาหกรรมกฬีาของประเทศไทยป 2566 (คน) 
รหัส IO สาขาการผลิต 2566 
28 ผลิตผลทางการเกษตรสำหรับกีฬา 43 

29 การเลีย้งสตัวเพ่ือการกีฬา 68 

30 การผลิตเคร่ืองดื่มสำหรับนักกีฬา 3,155 

31 การผลิตเคร่ืองแตงกายและรองเทากีฬา 4,211 

32 สื่อส่ิงพิมพเกี่ยวกับกฬีา 319 

33 การผลิตยาและเวชภัณฑสำหรับนกักีฬา 327 

34 การผลิตยานพาหนะสำหรับการกีฬา 10,669 

35 การผลิตอุปกรณกีฬา 18,545 

36 การกอสรางสนามกฬีา 569 

37 การคาสง/คาปลีกทางดานกีฬา 101,501 

38 บริการโรงแรมท่ีพักและรานอาหาร 81,005 

39 บริการการเดินทางและการขนสง 17,595 

40 บริการการศึกษาและการวิจยัทางดานกีฬา 4,689 

41 บริการทางการแพทยท่ีเกี่ยวกบักีฬา 6,525 

42 สื่อวิทยุ โทรทัศน และดิจิทัลท่ีเกี่ยวกับกีฬา 623 

43 การจัดการแขงขันกีฬา 4,164 

44 บริการสถานที่ออกกำลังกายและเลนกีฬา 8,112 

45 สโมสรและสมาคมกีฬา 5,301 

46 การซอมแซมเคร่ืองกีฬา 56 

47 บริการที่เกี่ยวกับกีฬาอื่น ๆ 20,931 

รวมทั้งหมด 288,408 

รหัส 

IO 

สาขาการผลิต มูลคาผลผลิต (พันบาท) 

สาขาอางอิง 2565 อัตราการเติบโต (%) 2566 

28 ผลิตผลทางการเกษตรสำหรับกีฬา เกษตรกรรมฯ 19,434.53 2.925 20,002.99 

29 การเลีย้งสตัวเพ่ือการกีฬา  เกษตรกรรมฯ 10,973.84 2.925 11,294.82 

30 การผลิตเคร่ืองดื่มสำหรับนักกีฬา  การผลิต 4,714,000.00 -4.166 4,517,614.76 

31 การผลิตเคร่ืองแตงกายและรองเทากีฬา   6,762,622.17 -4.166 6,480,891.33 

32 สื่อส่ิงพิมพเกี่ยวกับกฬีา   467,743.79 -4.166 448,257.58 

33 การผลิตยาและเวชภัณฑสำหรับนกักีฬา   1,596,112.15 -4.166 1,529,618.12 

34 การผลิตยานพาหนะสำหรับการกีฬา   23,993,483.48 -4.166 22,993,914.96 

35 การผลิตอุปกรณกีฬา   27,739,755.16 -4.166 26,584,116.96 

36 การกอสรางสนามกฬีา  การกอสราง 1,081,638.60 3.459 1,119,052.48 

37 การคาสง/คาปลีกทางดานกีฬา  การคาสงคาปลีก 63,775,882.10 3.768 66,178,957.34 

38 บริการโรงแรมท่ีพักและรานอาหาร โรงแรมท่ีพัก/บริการอาหาร 70,786,982.02 29.788 91,873,008.22 

39 บริการการเดินทางและการขนสง การขนสง 12,737,083.93 6.556 13,572,127.15 

40 บริการการศึกษาและการวิจยัทางดานกีฬา  การศึกษา 3,728,074.08 3.358 3,853,262.81 

41 บริการทางการแพทยท่ีเกี่ยวกบักีฬา  บริการสุขภาพ 9,375,991.18 6.531 9,988,337.16 

42 สื่อวิทยุ โทรทัศน และดิจิทัลท่ีเกี่ยวกับกีฬา  ศิลปะ/บันเทิง/และ

นันทนาการ 

1,095,441.87 8.452 1,188,028.62 

43 การจัดการแขงขันกีฬา   3,550,819.00 8.452 3,850,934.22 

44 บริการสถานที่ออกกำลังกายและเลนกีฬา   6,292,614.88 8.452 6,824,466.69 

45 สโมสรและสมาคมกีฬา   6,202,120.06 8.452 6,726,323.25 

46 การซอมแซมเคร่ืองกีฬา   63,553.74 8.452 68,925.30 

47 บริการที่เกี่ยวกับกีฬาอื่น ๆ   20,320,801.07 8.452 22,038,315.18 

รวมทั้งหมด   264,315,127.64  289,867,449.94 
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 บทบาทของการจัดการแขงขันกีฬา 

 ในการกระตุนเศรษฐกิจ 
 

 

 

 

“เนื ่องจากอุตสาหกรรมกีฬาถือเปนอุตสาหกรรมที ่ม ีความ

เชื่อมโยงกับอุตสาหกรรมอื่น ๆ มากมาย ทำใหการจัดการแขงขัน

กีฬารายการใหญมักถูกใชเปนหนึ ่งในเครื่องมือในการกระตุน

เศรษฐกิจของประเทศ โดยจะชวยกระตุนใหเกิดการผลิตของภาค

ธุรกิจและการใชจายของคนในประเทศ อีกทั ้งยังชวยดึงดูด

นักทองเท่ียวตางชาติใหเดินทางเขามาทองเที่ยวในประเทศอีกดวย 

บทบาทของการจ ัดการแขงข ันก ีฬารายการใหญท ี ่สำคัญ 

ในการกระตุนเศรษฐกิจของประเทศเจาภาพสรุปไดดังนี้” 

1. มหกรรมกีฬา SEA Games ป 2023 

 มหกรรมกีฬา SEA Games ครั้งที่ 32 จัดขึ้นระหวางวันที่ 

5 – 17 พฤษภาคม 2566 ณ ประเทศกัมพูชา โดยถือเปนเจาภาพ

กีฬา SEA Games ครั้งแรกของประเทศกัมพูชาการจัดการแขงขัน

กีฬา SEA Games ไดสงผลดีตอเศรษฐกิจของประเทศกัมพูชาหลาย

ประการ สามารถสรุปสาระสำคัญไดดังนี้ 

 สามารถดึงดูดนักทองเที ่ยวตางชาติใหเดินทางเขา

ประเทศกัมพูชาไดประมาณ 500,000 คน 

 คาดวาจะทำใหมีการใชจายในประเทศประมาณ 309.21 

ลานดอลลารสหรัฐ หรือประมาณ 10,822.35 ลานบาท 

 มีการใชจ ายเง ินประมาณ 200 ลานดอลลารสหรัฐ  

หรือประมาณ 7,000 ลานบาท สำหรับการจัดมหกรรมกีฬา SEA Games 

 คาดวาจะทำใหประเทศกัมพูชามีการเติบโตของ GDP 

ในอัตรา รอยละ 5.3 ในป 2023 โดยเพิ่มขึ้นจากรอยละ 5.2 ในป 2022 

 

 

 

 

 

 

 

2. มหกรรมกีฬา Asian Games ป 2023 

 มหกรรมกีฬา Asian Games ครั้งท่ี 19 จัดขึ้นระหวางวันที่ 

23 กันยายน ถึง 8 ตุลาคม 2566 ณ เมืองหางโจว สาธารณรัฐ

ประชาชนจีน การเปนเจาภาพจัดการแขงขัน Asian Games  

ในครั้งนี้ไดสงผลดีตอการกระตุนการสรางมูลคาทางเศรษฐกิจ

ของเมืองหางโจว รวมท้ังประเทศจีนในภาพรวม ดังนี้ 

 ในชวงป 2016 – 2020 ซึ่งเปนชวงของการเตรียมความ

พรอมดานโครงสรางพื้นฐานและสิ่งอำนวยความสะดวกสำหรับ

จัดการแขงขัน ไดมีเง ินลงทุนมากถึง 414.1 พันลานหยวน  

หรือประมาณ 2,070 ลานบาท 

 ในชวงเวลาของการเตรียมความพรอมดังกลาวไดทำให

เก ิดการจางงานมากถึง 670,000 คน คิดเปนรอยละ 2.4  

ของการจางงานทั้งหมดในชวงเวลานั้น 

 นอกจากผลประโยชนในทางเศรษฐกิจแลว ในชวงเวลา

ของการเตรียมความพรอมยังทำใหเกิดโครงสรางพื้นฐานและ

สภาพแวดลอมของเมือง สงผลดีตอความเปนอยูของประชาชน 

โดยในปลายป 2022 มีชุมชนที่ไดรับการพัฒนาจำนวน 1,057 

ชุมชน เปนประโยชนตอประชาชนมากกวา 410,000 ครัวเรือน 

 ในชวงเวลาจัดการแขงขัน คาดการณวามีนักทองเที่ยว

ตางชาติเดินทางมายังประเทศจีนมากกวา 20 ลานคน คาดวา 

จะสร างรายได  ให แก ประเทศจ ีนได ประมาณ 35,047.49  

ลานดอลลารสหรัฐ (จากสถิติในป 2019 ประเทศมีนักทองเที่ยว

ตางชาติ 145.3 ลานคน และมีการใชจายรวมกันกวา 254.62 

พันลานดอลลารสหรฐั คิดเปน 1,752.37 ดอลลารสหรัฐตอคน) 

 การใชจายที่เกิดขึ้นในชวงการจัดมหกรรมกีฬา Asian 

Games ทำใหมีการคาดการณวา GDP ของประเทศไทยจีน

จะเติบโตรอยละ 5.3 ในป 2023 สูงกวารอยละ 5 ในป 2022 

ท่ีผานมา 
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  บทบาทของการจัดการแขงขันกีฬา 

   ในการกระตุนเศรษฐกิจ (ตอ) 

 

 

 

3. การแขงขัน FIBA World Cup ป 2023 

การแขงขันบาสเกตบอลชิงแชมปโลก หรือ FIBA 

World Cup 2023 เปนจัดการแขงขันครั้งที่ 19 จัดขึ้นระหวาง

วันที่ 25 สิงหาคม ถึง 10 กันยายน 2566 โดยมีประเทศเจาภาพ

รวม 3 ประเทศ ไดแก ประเทศฟลิปปนส ญี่ปุ น (โอกินาวา)  

และอินโดนีเซีย อยางไรก็ตาม เนื ่องจากประเทศฟลิปปนส 

รับหนาที ่เปนเจาภาพจัดการแขงขัน 3 สนาม จากทั ้งหมด  

5 สนาม ดังนั ้น ในที ่น ี ้จะทำการนำเสนอผลกระทบทาง

เศรษฐกิจที่เกิดขึ้นกับประเทศฟลิปปนสเปนหลัก ดงันี้ 

 สามารถดึงดูดนักทองเที ่ยวตางชาติใหเดินทางเขา

ประเทศตาง ๆ ไดประมาณ 500,000 คนมีจำนวนเปน 2 เทา

เมื่อเปรียบเทียบกับไตรมาสที่ 3 ป 2022 

 จากจำนวนนักทองเที่ยวตางชาติขางตน คาดการณวา

จะมีการใชจายในประเทศฟลิปปนสประมาณ 830 ลานดอลลาร

สหรัฐ (จากสถิติในป 2022 ประเทศมีนักทองเที่ยวตางชาติ 

2.65 ลานคน และมีการใชจายรวมกันกวา 208.96 พันลาน 

เปโซ ดอลลารสหรัฐ คิดเปน หรือเทากับ 1,383.32 ดอลลาร

สหรฐัตอคน) 

 จากการศึกษาพบวา การใชจายสำหรับการเปนเจาภาพ

จัดการแขงขัน FIBA World Cup สามารถสราง GDP ไดรอยละ 

0.1 ของ GDP รวมทั ้งประเทศ คิดเป น 5.1 พันลานเปโซ  

หรอืเทากับ 90 ลานดอลลารสหรัฐ และคาดวา GDP ในป 2023 

จะเติบโตในอัตรารอยละ 5.3 

4. การแขงขัน Rugby World Cup 2023 

การแขงขันรักบี ้ช ิงแชมปโลก หรือ Rugby World 

Cup 2023 เปนการจัดการแขงขันครั้งที่ 10 จัดข้ึนระหวางวันที่ 

8 กันยายน ถึง 28 ตุลาคม 2566 ณ ประเทศฝรั่งเศส มีทีมรักบี้

จาก 20 ประเทศ 

 

 

 ณ วันที่ 27 ตุลาคม มีผูชมเขาชมการแขงขันในสนาม

มากถึง 2,357,073 คน คิดเปน 50,150 คนตอแมทช โดยคาดวา

เมื่อจบการแขงขันจะสามารถสรางรายไดให แกประเทศ

ฝรั่งเศสไดมากถึง 4 พันลานดอลลารสหรัฐ โดย 2.8 พันลาน

ดอลลารสหรัฐจะมาจากคาตั๋วเขาชมการแขงขัน เงินสนับสนุน 

และสิทธิ์ในการถายทอดการแขงขัน 

 การจัดการแขงขัน Rugby World Cup เปดโอกาสให

ภาคธุรกิจไดประชาสัมพันธสินคาและบริการของบริษัท ดึงดูด

เงินสนับสนุนจากบริษัทขามชาติตาง ๆ ไดเปนจำนวนมาก 

โดยคาดวาจะมีเงินสนับสนุนจากภาคธุรกิจมากถึง 1 พันลาน

ดอลลารสหรัฐ 

 ประเทศฝรั่งเศสคาดการณวาจะมีนักทองเท่ียวตางชาติ

เดินทางมายังประเทศฝรั่งเศสมากกวา 500,000 คน สงผลดี

ตออุตสาหกรรมการทองเที ่ยวในประเทศฝรั ่งเศส ทำใหมี 

อุปสงคตอโรงแรมที่พักและบริการอาหาร สถานที่ทองเที่ยว  

และคาดวาจะทำใหเกิดรายไดในอุตสาหกรรมการทองเที่ยว

มากกวา 1 พันลานดอลลารสหรัฐ 

 คณะกรรมการจัดการแขงขันคาดวา Rugby World 

Cup จะทำใหเก ิดกิจกรรมทางเศรษฐกิจมูลค ากว า 3.1  

ลานดอลลารสหรัฐ กอใหเกิดการจางงานมากกวา 100,000 

ตำแหนง โดยเมืองที่เปนสนามจัดการแขงขัน ไดแก Paris 

Marseille และ Lyon มีโอกาสที่จะไดรับประโยชนมากกวา

พ้ืนท่ีอ่ืน ๆ 
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ผลกระทบทางเศรษฐกิจและความคุมคา 

1. การแขงขันกีฬาโรงเรียนกีฬาแหงประเทศไทย ครั้งท่ี 24 “นครลำปางเกมส” 

2. การแขงขันวิ่งมาราธอนรายการ “สงขลามาราธอน” 

3. การแขงขันกีฬามหาวิทยาลัยการกีฬาแหงชาติครั้งที่ 46 “พลศึกษาเกมส” 

4. การแขงขันวิ่งเทรลรายการ “Mae Hong Son Cross Country” 

ของการจัดกิจกรรมกีฬาที่สำคัญ 

 



8,357

37
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(คน)

(คน)

(คน)
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แนวโนมการออกกำลังกายและคาใชจาย 

ดานกีฬาของประชาชนในป 2566 





Sport Economy Review 42





 

Sport Economy Review 44 

  

 

จากการสำรวจและวิเคราะหสถานการณและมูลคาผลผลิตของอุตสาหกรรมกีฬาในป 2565 สามารถ

กำหนดขอเสนอเชิงนโยบายตอหนวยงานภาครัฐเพื ่อการพัฒนาและสงเสริมความไดเปรียบในการแขงขัน 

ของอุตสาหกรรมกีฬาของประเทศไทยไดดังนี ้

1.หนวยงานภาครัฐที ่เกี ่ยวของควรเรงใหความ

ชวยเหลือกิจการที ่ไดรับผลกระทบจากสถานการณโรค 

COVID-19 แตยังไมสามารถฟนตัวกลับไปยังระดับเดิมกอน

เกิดโรค COVID-19 โดยเฉพาะอยางยิ่ง กิจการในสาขาบริการ

สถานที่ออกกำลังกายและเลนกีฬา นั่นคือ กลุมธุรกิจฟตเนส 

ซึ่งตองปดตัวไปเปนจำนวนมากในชวง COVID-19 และยังไม

สามารถกลับมาเปดดำเนินการได แมสถานการณ COVID-19  

จะดีขึ้น อันเนื่องมาจากขอจำกัดดานเงินทุน 

2.หนวยงานภาครัฐที่เกี่ยวของควรทำการวิเคราะห

พื้นที่ (ภูมิภาค/จังหวัด/อำเภอ) อยางเปนระบบ เพื่อเลือก

จัดกิจกรรมกีฬาที่เหมาะสมกบัพื้นท่ี โดยควรเปนกิจกรรมกีฬา

และชนิดกีฬาที่เหมาะสมกับลักษณะของพื ้นที่ ไลฟสไตลและ

ความนิยมของประชาชนในพื้นที่ โอกาสในการดึงดูดผู เขารวม 

จากตางพื้นท่ี และโอกาสในการตอยอดไปสูการทองเท่ียวในพ้ืนที่

และการจำหนายผลิตภัณฑ ทองถิ่น โดยเนนกระจายไปยังภมูิภาค

ตาง ๆ อยางเทาเทียม ทั้งนี้ เพื่อเปนกลไกในการขับเคลื่อนมูลคา

ผลผลิตในสาขาการจัดการแขงขันกีฬา และจะสงผลดีตอสาขา

การผลิตอื่น ๆ ในหวงโซอุปทาน โดยเฉพาะอยางยิ่งสาขาการคา

สงคาปลีกเกี่ยวกับกีฬา การบริการโรงแรมที่พักและรานอาหาร 

การบริการเดินทางและขนสง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.หนวยงานภาครัฐที ่เกี่ยวของควรผลักดันใหมีการจัดการ

แขงขันกีฬาอาชีพรายการใหญในระดับเดียวกับการแขงขัน 

MotoGP โดยมีการจัดเปนประจำทุกป ตัวอยางเชน การแขงขัน 

Formula One Championship หรือการแขงขันทัวรนาเมนต 

อีสปอรตในเกมที่มีการแขงขันสูง ไดแก Mobile Legends: Bang 

Bang League of Legends Counter Strike Valorant แ ล ะ 

DOTA 2 เพื่อเปนกลไกขับเคลื่อนอุตสาหกรรมกีฬาอื่น ๆ ในหวง

โซอุปทาน ทั้งนี้ หนวยงานผูรับผิดชอบตองดำเนินการครอบคลุม

การวิเคราะหรายการกีฬาที ่ เหมาะสม การว ิเคราะหพ ื ้นท่ี 

ที่เหมาะสมสำหรับการจัดการแขงขัน การวิเคราะหความเปนไป

ไดและความคุ มคา การประสานความรวมมือกับหนวยงาน

ภาคร ัฐอื ่น ๆ และภาคเอกชน การผล ักดันให  เก ิดการจัด 

การแขงขัน และการดำเนินการจัดการแขงขันอยางตอเนื่อง  

(อางอิง: https://escharts.com/top-games?order=peak) 

4.หนวยงานภาครัฐที่เกี่ยวของควรเปนตัวกลางในการสราง

อุปสงคตอผลิตภัณฑกีฬาของคนไทย ไมวาจะเปนเส้ือผากีฬา 

รองเทากีฬา และอุปกรณกีฬา โดยเริ่มจากการผลักดันใหมี 

การใชผลิตภัณฑเสื้อผากีฬา รองเทากีฬา และอุปกรณกีฬา 

ของไทยที ่มีคุณภาพและไดมาตรฐานในสถานศึกษาของรัฐ 

ทุกระดับ ต ั ้งแตระดับประถมศึกษาจนถึงมัธยมศึกษา และ 

ในขณะเดียวกันหนวยงานภาครัฐที่เกี ่ยวของตองเรงพัฒนา

ฐานขอมูลผลิตภัณฑกีฬาของคนไทย มีการประเมินมาตรฐาน

คุณภาพ และมีการรายงานผลิตภัณฑ Black List ทั้งนี้ เพื่อเปน

การสรางความเชื่อม่ันตอคุณภาพผลิตภัณฑของคนไทย 

 

ขอเสนอแนะเชิงนโยบายที่สำคัญตอหนวยงานภาครัฐ 
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5. หนวยงานภาคร ัฐที ่ เก ี ่ยวข องควรมีมาตรการ 

และยกระด ั บข ี ดความสามารถและความได  เปร ี ยบ 

ในการแขงข ันให แก ผ ู ประกอบการในอุตสาหกรรมก ีฬา 

ในทุกสาขาการผลิต โดยเนนการใหความรู และพัฒนาทักษะ 

ท ี ่ จำเป นต อการพัฒนาและการดำเน ินธ ุรก ิจ ครอบคลุม 

ท้ังดานการเงิน กฎหมาย การตลาด และการดำเนินการ 

6. หนวยงานภาครัฐท่ีเกี่ยวของควรใหความสำคัญกับ

การสงเสริมและผลักดันใหเกิดการพัฒนาสินคาและบริการกีฬา

แบรนดไทยใหมีคุณภาพและมาตรฐานเทียบเคียงสากล เพื่อให

สินคาและบริการแบรนดไทยดังกลาว มีความเขมแข็งและ

สามารถแขงขันในตลาดโลกได โดยตองใหความชวยเหลือ 

ในทุกมิติ ทั ้งนี ้ มิติในการสงเสริมที่สำคัญ ไดแก การสงเสริม 

การออกแบบผลิตภัณฑ ทำไดโดยการจัดหาที่ปรึกษาและโคช 

ซึ ่งอาจเปนผู เช ี ่ยวชาญจากภาคธุรกิจ สมาคมวิชาชีพ และ

สถาบันการศึกษาการสงเสริมในดานการจัดหาเงินทุน ทำไดโดย

การจ ัดทำ Business Pitching เพ ื ่ อหาผ ู  ลงท ุนในล ักษณะ 

Venture Capital หรือ Crowd Funding หรือการจัดตั้งกองทุน

เพื่อการพัฒนาธุรกิจกีฬา และการสงเสริมการตลาดทำไดโดย 

การจัด Trade Show ทั้งในประเทศและตางประเทศ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7.หนวยงานภาครัฐที ่เกี ่ยวของควรเปนตัวกลางใน 

การดำเนินการสำรวจผู ประกอบการในกลุ มสื ่อสิ ่ งพ ิมพ 

และสื่อดิจิทัลที่เผยแพรผานระบบออนไลนและแพลตฟอรม

ดิจิทัลตาง ๆ เพื่อใหครอบคลุมในฐานขอมูลผูประกอบการ 

ในอุตสาหกรรมก ีฬาใหมากที ่ส ุด ซ ึ ่ งจำเป นอย างย ิ ่ งตอ 

ความถูกตองของสถานศึกษา สถานภาพเศรษฐกิจการกีฬา 

ของประเทศไทย เนื่องจากปจจุบันสื่อสิ่งพิมพกีฬา และรายการ

กีฬาผานวิทยุและโทรทัศน ซึ่งเคยดำเนินการโดยกิจการขนาด

ใหญไดเปลี่ยนแปลงไปสูระบบดิจิทัลซึ ่งดำเนินการโดยบุคคล

ธรรมดาหรือกิจการขนาดเล็ก ทำใหยากตอการรวบรวมขอมูล

จำนวนผูประกอบการและผลประกอบการของกิจการและสงผล

กระทบตอการวิเคราะหมูลคาผลผลิตของสาขาการผลิตสื่อ

สิ่งพิมพและสื่อวิทยุโทรทัศนที่เกี่ยวของกับการกีฬา 

8.หนวยงานภาครัฐที่เกี่ยวของตองเรงสรางวัฒนธรรม

กีฬาและคานิยมในการเลนและชมกีฬาใหเกิดขึ ้นในคนไทย  

โดยทำความรวมมือกับหนวยงานภาครัฐอื่น ๆ ที่เกี ่ยวของ เชน 

การจ ัดก ิจกรรมกีฬาในทองถิ ่นร วมกับกระทรวงมหาดไทย  

การจัดทำสื ่อเผยแพรเรื ่องราวที่น าสนใจเกี ่ยวกับกีฬาผานสื่อ

ดิจิทัลที่ทันสมัยรวมกับกระทรวงดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม 

การดำเนินการดังกลาวถือเป นปจจ ัยสำค ัญในการผล ักดัน

อุตสาหกรรมกีฬาของประเทศไทยใหเติบโตไดอยางย่ังยืน 

ขอเสนอแนะเชิงนโยบายที่สำคัญตอหนวยงานภาครัฐ (ตอ) 
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